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Raport True Games Syndicate S.A. za IIT kwartat 2025 roku zostal przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu
o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gieldy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zatacznik nr 3

reg. ASO -, Informacje biezace i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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1. Podstawowe informacje o Emitencie

Nazwa (firma):

Rada Nadzorcza

True Games Syndicate spotka akcyjna (dalej jako: ,,Emitent”, ,,Sp6tka” lub
»Itue Games Syndicate S.A.”)

Polska

Warszawa

ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

0000399586

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XI1I Wydziat Gospodarczy KRS
1.900.623,60 zt

120921780

675-141-46-04

kontakt@truegamessyndicate.pl

https://truegcamessvndicate.pl

Sktad Zarzadu na dzier 30 wrzesnia 2025 roku:
e Pawel Hekman — Prezes Zarzadu
Sktad Zarzadu na dzien publikacji raportu:
e Pawel Hekman — Prezes Zarzadu

Sktad Rady Nadzorczej na dzien 30 wrzesnia 2025 roku:

e Wojciech Sosnowski — Cztonek Rady Nadzorczej

e Kizysztof Milaszewski — Cztonek Rady Nadzorczej
e Marcin Kraszewski - Czlonek Rady Nadzorczej

e Mateusz Wczesniak — Czlonek Rady Nadzorczej

e  Karol Wenus — Czlonek Rady Nadzorczej

e Jerzy Spindel — Cztonek Rady Nadzorczej

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

e Wojciech Sosnowski — Cztonek Rady Nadzorczej

e Kizysztof Milaszewski — Cztonek Rady Nadzorczej
e Marcin Kraszewski - Czlonek Rady Nadzorczej

e Mateusz Wczesniak — Czlonek Rady Nadzorczej

e  Karol Wenus — Czlonek Rady Nadzorczej

e  Jerzy Spindel — Cztonek Rady Nadzorczej



https://truegamessyndicate.pl/

* RAPORT KWARTALNY ZA'IIII KWARTAL 2025 ROKU

2. Wybrane dane finansowe z bilansu oraz rachunku zyskow i strat (w PLN).

III KWARTAZR 2025 r. ( dane w zt)

Wg stanu na dzien Wg stanu na dzien
30.09.2025 . 30.09.2024 1.

Kapitat wlasny

3.388.268,53 7.111.992,84
Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00
Naleznosci kréotkoterminowe 1.271,41 479.615,70
Srodki pienigzne
iinne aktywa pieni¢zne 403,72 1.459,61
Zobowigzania dlugoterminowe

0,00 0,00

Zobowigzania krotkoterminowe

1.499.138,27 1.500.957,93

Rachunek Zyskow i Strat III KWARTAX. 2025 t. ( dane w z1)

01.07.2025 - 01.07.2024 -
30.09.2025 r. 30.09.2024 r.

Przychody netto ze sprzedazy
i zrOwnane z nimi 50.300,00 0,00

Zysk (strata) na dziatalno$ci operacyjnej -735.120,30 - 816.0806,94

Zysk (strata) brutto -751.867,50 -830.422,15
Zysk (strata) netto -751.867,50 -830.422,15

3. Komentarz Emitenta na temat okolicznos$ci i zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalno$§¢ Emitenta,
jego sytuacje finansowg i wyniki osiagniete w danym kwartale.

W lipcu 2025 roku wewnetrzny zespét Emitenta przy wsparciu dzialu QA oraz marketingu Movie Games S.A., zebrat
i przeanalizowal bledy zgloszone przez graczy podczas premiery “Drug Dealer Simulator 2: Casino DLC”.

W nastepstwie tych krokéw powstat kolejny i jednoczenie ostatni hotfix, ktory adresowal problemy zglaszane przez
spotecznos$¢ skupiona wokoél gry.

Sama gra wprowadzila nowa lokacje, nowe zadania, 5 gier kasynowych do gty solo lub w trybie kooperacji oraz
mnéstwo nowych przedmiotéw do zdobycia. W grze online tylko gospodarz musi posiada¢ DLC. Wallet Drainer
Casino - nowa lokacja oraz serce akcji dodatku umieszczone jest na opuszczonej platformie wiertniczej. Dostac si¢ do

niego mozna jedynie droga wodna, a wigc za pomoca tédek i motorowek.
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Warto doda¢, ze do konica III kwartatu sprzedaz DDS 2: Casino DLC przekroczyta 10 tysiecy kopii.

W III kwartale br. Spétka wspoélpracowala z Movie Games S.A. podczas wspoéttworzenia GDD -Game Design
Document dla produkeji Drug Dealer Simulator 3.

Dokument ten zawiera usystematyzowana, syntetyczna specyfikacje produkowanej gry, jest wykorzystywany w catym
procesie realizacji projektu i jest podstawa do oszacowania budzetu koniecznego do wyprodukowania gry oraz
przygotowania harmonogramu prac.

W kolejnym kroku produkcji do gry dodawana jest dalsza zawartos¢ — nowe funkcje, animacje oraz wprowadzane sa
assety graficzne (np. grafiki, modele graficzne, tekstury, animacje, mechanika elementéw rozgrywki, rozwiazania
techniczne).

Zgodnie z zalozonym planem produkcyjnym Drug Dealer Simulator 3 to przeznaczona dla jednego lub wielu graczy
gra osadzona w duzym miescie w Stanach Zjednoczonych, pozwalajaca zbudowaé wiasne narkotykowe imperium i
rzadzi¢ nim za pomoca pieniedzy lub sily. Trzecia cze$¢ z serii gier Drug Dealer Simulator wraca do klimatu
amerykanskiej metropolii, wprowadza od lat pozadana przez graczy mechanike broni palnej czy jazdy samochodem, a
takze rozleglte interaktywne opcje miksowania produktéw. Od poprzednich czesci tytul bedzie odréznia¢ bardziej
zaawansowana grafika, wicksza interaktywnosc¢ oraz rozbudowana akcja.

Gra stanowi odpowiedZ na Zyczenia i reakcje graczy, ktorzy mieli stycznosé z IP DDS tj. Drug Dealer Simulator oraz
Drug Dealer Simulator 2.

Emitent wskazuje réwniez, iz obecnie prowadzone sa rozmowy z Movie Games S.A. dotyczace zaangazowania True
Games Syndicate S.A. w dalsze etapy procesu produkcyjnego projektu. Strony omawiaja zakres wspolpracy, podzial
odpowiedzialnosci oraz ramy harmonogramowe i budzetowe, uwzgledniajace dotychczasowe wyniki prac.

Pod dyskusje podlegaja réwniez standardy jakosciowe, ktére pozwola na sprawne przejscie pelnej produkcji. Celem
rozmow jest wypracowanie stabilnego i transparentnego modelu wspétpracy, minimalizujacego ryzyka projektowe.
Planowanym efektem koficowym prowadzonych negocjacji jest zawarcie umowy pomiedzy stronami.

Strony deklaruja wole szybkiego sfinalizowania uzgodnien.

W nawiazaniu do wezesniej przekazywanych informacji dotyczacych projektu DDS x Narcos Spétka informuje, ze w
ostatnim okresie nawigzala kontakty z kilkoma renomowanymi studiami zewnetrznymi, ktére wyrazily wole
zaangazowania w prace nad projektem, wspierajac Emitenta przy finalizacji projektu. Prowadzone rozmowy obejmuja
m.in. zakres odpowiedzialnosci, harmonogramy realizacyjne, modele rozliczen oraz kluczowe wskazniki jakosci, a takze
warunki dotyczace dtugoterminowej wspolpracy i wsparcia po premierze.

Jednoczesnie Spotka podkresla, ze prowadzone rozmowy znajduja si¢ na wstepnym etapie, a ich ostatecznym wynikiem
moze by¢ podpisanie stosownych uméw o wspélpracy. Z uwagi na trwajace negocjacje oraz brak sfinalizowanych
ustalen, Spotka na tym etapie nie ujawnia szczegbélowych informacji dotyczacych potencjalnych partnerow ani zakresu
rozmow.

Punkt widzenia Spotki wzgledem projektu DDS x Narcos nie ulegt zmianie. True Games Syndicate S.A. konsekwentnie
dostrzega znaczacy potencijal sprzedazowy, ktory moze pozytywnie wplynac na sytuacje finansowa Spétki w dalszych
okresach.

4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach stosowanych
zasad (polityki) rachunkowosci.

Raport okresowy Spotki za III kwartal 2025 roku zostal przygotowany zgodnie z zapisami Zalacznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu - ,,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”. Skrécone sprawozdanie finansowe za III kwartat 2025 roku jest integralna

czgs$cig niniejszego raportu kwartalnego.

Spoélka nie dokonywata zmian w stosowanych zasadach rachunkowosci w okresie od 1 lipca 2025 roku do 30 wrzesnia
2025 roku.
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Rachunek zyskow i strat Spotka sporzadza w wariancie poréwnawczym.
Rachunek przeplywéw pienieznych jest sporzadzony metoda posrednia.
Spoéltka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wlasnym.

Waluta sprawozdawcza jest polski zloty.

Wynik finansowy Spélki za dany okres obejmuje wszystkie osiagniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz
zwiazane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspéImiernosci przychodéw i kosztéw oraz
ostroznej wyceny.

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sa zgodne z Ustawa
o Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku, zwana dalej Ustawa. Poszczegélne skladniki aktywow 1 pasywow wycenia

si¢ stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Oméwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzaciji),
pomiaru wyniku finansowego oraz sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego w zakresie, w jakim ustawa

pozostawia Spélce prawo wyboru:
e w zakresie ewidencji srodkéw trwatych:

Srodki trwale w ciagu roku wyceniane sa w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych.
Srodki trwale amortyzuje si¢c metoda liniowa poczawszy od nastepnego miesiaca po przyjeciu $rodkéw trwatych do
uzywania przy zastosowaniu okresu ekonomicznej uzytecznosci. Amortyzacja niskocennych srodkéw trwatych o
wartosci nie przekraczajacej 3.500,00 zI dokonywana jest jednorazowo w miesiacu przyjecia do uzywania. Srodki trwate
o niewielkiej wartosci mogg by¢ odnoszone w koszty Spotki bezposrednio po oddaniu ich do uzywania. W przypadku
zmiany technologii, wycofania z uzywania lub innych przyczyn powodujacych trwala utrate wartosci, dokonuje si¢ w

cigzar pozostatych kosztéw operacyjnych, odpiséw aktualizujacych wartos¢ srodka trwatego.
e w zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych:

Wartosci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i amortyzowaniu metoda liniowa przy zastosowaniu okresu
ekonomicznej uzytecznosci. Wartosci niematerialne i prawne o wartosci mniejszej niz 3.500,00 zt sa umarzane
jednorazowo w miesiacu nabycia lub rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw. W innych

kwestiach dotyczacych wyceny, o ile to mozliwe Spétka stosuje zasady okreslone dla Srodkow trwatych.
e w zakresie ewidencji inwestycji:

Wartosci niematerialne i prawne oraz nieruchomosci zaliczane do inwestycji w ciggu roku oraz na dzien bilansowy
wyceniane sa w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych. Pozostale inwestycje
dlugoterminowe wyceniane sa wedlug ceny rynkowej, inwestycje krotkoterminowe wedtug ceny rynkowej lub wartosci
godziwej. Krajowe srodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje si¢ w ksiggach rachunkowych w wartosci nominalne;.
Srodki pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje si¢ w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu zakupu lub sprzedazy ustalonego dla danej waluty przez bank dewizowy, z
ktérego ustug Spolka korzystata. Znajdujace si¢ w kasie srodki pieni¢zne sa uzgadniane w drodze spisu z natury na
ostatni dziefi kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych w drodze uzyskania od
bankéw potwierdzenia ich stanu. Ewentualne réznice sa wyjasniane i rozliczane w ksiegach roku, za ktéry sporzadza
sie bilans.

e w zakresie wyceny produkcji w toku:

Stan produkeji w toku wyceniana jest wg kosztu jej wytworzenia uwzgledniajac art. 28 ust.3 Ustawy o Rachunkowosci,
czyli koszt wytworzenia produktu obejmuje koszty pozostajace w bezposrednim zwiazku z danym produktem oraz

uzasadniona czes¢ kosztow posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.
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e w zakresie ewidencji naleznosci i zobowiazan:

Naleznosci i zobowiazania wyceniane sa w ciagu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Nie rzadziej niz na koniec
roku obrotowego zobowiazania podlegaja powickszeniu o naliczone i niezaptacone odsetki. Naleznosci sa wyceniane
zgodnie z zasada ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw aktualizujacych dotyczacych naleznosci watpliwych.

e w zakresie rozliczen mi¢dzyokresowych:

Jednostka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow kiedy dotycza one przysziych okreséw
sprawozdawczych (art.39 ust. 3 ustawy o rachunkowosci). Czynne rozliczenia mi¢dzyokresowe kosztow obejmuja te
wydatki, ktére zostaly juz przez jednostke poniesione, ale sa uznane za koszt w przysztym okresie rozliczeniowym,

poniewaz dopiero wtedy Jednostka uzyska z nich korzysci ekonomiczne.
e w zakresie ewidencji towarow i materiatow:

Materialy o niewielkim znaczeniu z punktu widzenia kosztow dziatalnosci, jak tez wymagan kontroli, nabywane w
drobnych ilosciach, np. do celéw gospodarczych i biurowych, sa przekazywane po zakupie bezposrednio do zuzycia i
odpisywane w koszty bezposrednio. Ewidencje rzeczowych skladnikéw majatku obrotowego prowadzi si¢ w postaci
ewidencji wartosciowej w ksiegach rachunkowych Spoétki oraz ewidenciji ilo§ciowo-warto$ciowej w magazynie oraz sa
one objete inwentaryzacja najpdzniej na koniec roku obrotowego. Przychody sa wyceniane na podstawie dokumentéw

zakupu. Zapasy towarow i materialow wycenia si¢ zgodnie z art 34 ust 2 ustawy o rachunkowosci.

5. Skrécone sprawozdanie finansowe

Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe za okres od 1 lipca 2025 r. do 30 wrzesnia 2025 1. sktadajace si¢ z: bilansu,
rachunku zyskéw i strat, rachunku przeplywoéw pienieznych, zestawienia zmian w kapitale wlasnym, stanowia

odpowiednio zataczniki nr 1, 2, 3 i 4 jednostkowego raportu okresowego Emitenta.

6. Informacja na temat aktywnoSci w zakresie wprowadzania rozwigzan innowacyjnych w
przedsigbiorstwie

Emitent nie podejmowal w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwiazan
innowacyjnych w przedsigbiorstwie.

7. Informacja o liczbie zatrudnionych w Spéfce oséb.

Na dzien 30 wrzesnia 2025 roku Spétka nie zatrudniala oséb na podstawie umowy o prace. Prezes Zarzadu pelni
funkcje w Zarzadzie Spotki na podstawie powolania przez Rade Nadzorcza. Emitent wspotpracuje przy produkeji gier
z tworcami na podstawie uméw cywilnoprawnych.

8. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych, na dzien
przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na walnym zgromadzeniu.

Na dzien 30 wrzesnia 2025 roku oraz na dzien przekazania raportu, struktura akcjonariatu Spoétki przedstawia sig

nastepujaco:
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L.p. Imig¢ i nazwisko (firma) Ilo$¢ akcji Udziat % w Ilo$é Udziat %
kapitale posiadanych W
glosé6wna WZ  glosach
na WZ
Movie Games S.A. 5183 000 27,27% 5183 000 27.27%
Pozostali 13 823 236 72,73% 13 823 236 72,73%
- Razem 19 006 236 100% 19 006 236 100%

9. Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany rok w
Swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym.

Nie dotyczy.

10. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji.

Nie dotyczy.

11. Opis organizacji grupy kapitatowej Emitenta, z wyszczego6lnieniem jednostek podlegajacych
konsolidacji oraz jednostek nieobjetych konsolidacja.

Emitent nie tworzy grupy kapitalowej, nie byl jednostka dominujaca w stosunku do innych podmiotéw gospodarczych.
Emitent nalezy do grupy kapitatowej Movie Games S.A., wzgledem ktorej jest Spotka stowarzyszona.

12. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez podmiot dominujacy lub
przyczyn zwolnienia z konsolidacji.

Emitent nie tworzy grupy kapitalowej i w zwiazku z tym nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.
13. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych Emitenta nieobjetych konsolidacja.
Spétka nie tworzy grupy kapitalowej w rozumieniu ustawy o rachunkowosci oraz nie posiada spoétek zaleznych, w

zwigzku z czym nie tworzy skonsolidowanego sprawozdania finansowego oraz nie przedstawia wybranych danych
finansowych spélek zaleznych.

Prezes Zarzadu

Pawel Hekman




