SPRAWOZDANIE ZARZADU

Z DZIALALNOSCI SPOLKI GAMIVO S.A.
za okres 01.01.2025-31.12.2025




1. INFORMACJE OGOLNE

a. Informacje podstawowe o Spétce:

Firma spotki:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres siedziby / korespondencyjny:

Telefon:

Adres poczty elektroniczne;j:

Adres strony internetowe;j:

NIP:

REGON:

KRS:

Wysokos¢ kap. zaktadowego:

Utworzenie:

GAMIVO S.A.

Spotka Akcyjna

Polska

Szczecin

ul. Wtadystawa tokietka 5/2, 70-254 Szczecin

+48 600 400 805

biuro@gamivo.co

WWW.gamivo.co

5252729625

368773702

0000703362 rejestr przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego
prowadzony przez Sad Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, X
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

174 845,20 PLN

Spétka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda
S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada 2017 roku



Podstawowy przedmiot dziatalnosci Spétki

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spétki jest dziatalnos$é portali internetowych (63.12.2).

Spoétka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada
2017 roku, przy czym faktycznie prowadzi dziatalno$¢ operacyjng od 2020 roku i dziata w branzy gamingowe;j,
skupiajac sie na segmencie obrotu débr cyfrowych, przede wszystkim dystrybuowanych cyfrowo kopiach gier
wideo, aktywowanych na zewnetrznych platformach. W dniu 28 pazdziernika 2020 roku Spétka zakupita prawa
wtasnosci intelektualnej (ang. IP - intellectual property) do platformy GAMIVO.com od spétki GAMIVO.com Limited
z siedzibg na Wyspie Man. W dniu 28 paZdziernika 2020 roku Spétka nabyta 100% udziatow w sp6tce GAMIVO.com
Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktéra to prowadzi platforme GAMIVO.com. Ponadto w dniu 28 pazdziernika
2020 roku Spotka nabyta 100% udziatow w spétce Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, ktérej dziatalnos¢
koncentruje sie na $wiadczeniu outsourcingu ustug (ang. BPO - Business Process Outsourcing) na rzecz
GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie. Tym samym Spétka posiada petnie praw do wtasnosci
intelektualnej platformy GAMIVO.com oraz stata sie jedynym udzialowcem w spétce odpowiedzialnej za jej
prowadzenie (tj. GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktéry jest licencjobiorcg praw od Spétki), a
takze jedynym udziatowcem spétki $wiadczacej ustugi outsourcingu pracownikéw do obstugi platformy (Omnigate

Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu).

W grudniu 2023 roku Spdétka GAMIVO S.A. dokonata sprzedazy udziatéw w spétce GAMIVO.com Limited.
Jednoczesnie 5 grudnia 2023 r. podpisano aneks nr 2 do tgczacej spotki umowy licencyjnej z dnia 29 pazdziernika
2020 r., zmienionej aneksem nr 1 z dnia 1 stycznia 2021 r., na mocy ktérej GAMIVO S.A. udziela licencji na

korzystanie z platformy GAMIVO.com oraz wszystkich aktywow niezbednych do jej prowadzenia.

Na mocy obowigzujacego od dnia 5 grudnia 2023 r. aneksu nr 2 do umowy licencyjnej dokonano podwyzszenia ze

skutkiem od 1 stycznia 2023 r. optaty licencyjnej z tytutu udzielonej licencji do licencjonowanych aktywow.

W dniu 20 marca 2024 r. zawarto ze spotkg GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie aneks nr 3 do
taczacej spotki umowy licencyjnej z dnia 29 pazdziernika 2020 r., zmienionej aneksem nr 1 z dnia 1 stycznia 2021
r., aneksem nr 2 z dnia 5 grudnia 2023 r., na mocy ktorej Emitent udziela spotce zaleznej licencji na korzystanie z

platformy GAMIVO.com oraz wszystkich aktywow niezbednych do jej prowadzenia.

Aneksem nr 3 zapewniono rozszerzenie zakresu ustug Emitenta jako Ustugodawcy, ktéry zobowigzat sie do
utrzymania i rozwoju IT platformy, w tym regularnych aktualizacji, wprowadzania nowych funkcjonalnosci, wsparcia

technicznego, ustug analityki biznesowej oraz wsparcia w obszarze wdrozeniowym ustug ptatniczych w zamian za
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podwyzszenie stawki optaty licencyjnej. Dodatkowe ustugi, niezdefiniowane w umowie, beda rozliczane stawka

godzinowa.

Zmiana umowy licencyjnej jest realizacjg strategii Spotki, przyjetej przez Zarzad w dniu 30 listopada 2023 r., o ktérej

Emitent informowat raportem biezgcym nr 25/2023.

b. Wykaz jednostek zaleznych, wspoéizaleznych i stowarzyszonych, ktérych dane objete sa
skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym
= Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu
Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, adres: ul. Swiety Marcin 29/8, 61-806 Poznan, wpisana
do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Poznan - Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000794327, posiadajgca NIP: 7831800652 oraz REGON: 383100510.
Spotka $wiadczy ustugi outsourcingu proceséw biznesowych w zakresie obstugi klienta,
tj. przetwarzania i realizowania zaméwien, przeciwdziatania naduzyciom ze strony uzytkownikow,
rozwigzywania problemoéw uzytkownikéw zwigzanych z produktami/platformg GAMIVO.com.
Spoétka posiada 100% udziatéw wskazanej spotki i konsoliduje ja metodg petng. Omnigate
Sp. z 0.0. prowadzi prace obstugi platformy GAMIVO.com od roku 2019 w ramach swiadczonych
ustug outsourcingu pracownikow zwigzanych z zarzadzaniem i utrzymaniem ciggtoSci produktéw,
rozwigzan IT oraz e-commerce, jak i obstugi sprzedazowej i posprzedazowej klientéw platformy
GAMIVO.com. Poza $wiadczeniem ustug na rzecz Spotki, Omnigate Sp. z 0.0. prowadzi jedynie
dziatalno$é polegajaca na odptatnym wynajmie sprzetu podwykonawcom, o marginalnym

znaczeniu dla wynikéw finansowych.

2. ODDZIALY / ZAKLADY

Na dziert sprawozdawczy Spdtka nie posiada oddziatow.
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3. ZARZAD JEDNOSTKI

Sktad osobowy Zarzadu Spotki nie ulegt zmianie w roku obrotowym dziatania Spéfki.
Zarzad Spotki petnit obowigzki w nastepujacym sktadzie:

1. Mateusz Smiezewski - Prezes Zarzady;

2. Tomasz Lewandowski - Cztonek Zarzaduy;

3. Barttomiej Skarbinski - Cztonek Zarzaduy;

4. Marek Sutryk - Cztonek Zarzadu.

Mateusz Smiezewski Tomasz Lewandowski Barttomiej Skarbiriski Marek Sutryk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

4. PROKURENT

W Spotce nie dziata prokurent.

5. RADA NADZORCZA

Rada Nadzorcza Spotki petnita w 2025 roku obowigzki w nastepujacym sktadzie:
1. Michat Wrzotek - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
2. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej,
3. Agnieszka Jeschke - Cztonek Rady Nadzorczej,
4. tukasz Kornel Kwiatkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,
5. Bartosz Lis - Cztonek Rady Nadzorcze;.

Na dzien sporzadzenia sprawozdania Rada Nadzorcza petni swoje obowigzki w niezmienionym sktadzie.



6. WYBRANE DANE FINANSOWE

Spétka w roku 2025 odnotowata dodatni wynik finansowy w wysokos$ci 4 497 043,25 zt (stownie: cztery miliony

czterysta dziewiecdziesiat siedem tysiecy czterdziesci trzy ztote 25/100), gdzie:

Wybrane pozycje z rachunku zyskow i strat Emitenta

PLN PLN
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, tow. i mat. 11 642 754 10 726 300
Pozostate przychody operacyjne 5 6928
Przychody finansowe' 0 417 860
Suma uzyskanych przychodow 11 642 758 11151 088
Koszty dziatalnosci operacyjnej 5676 432 6 043 255
Pozostate koszty operacyjne 12 446 372
Koszty finansowe 138 037 60472
Suma poniesionych kosztow 5826 915 6104 100
Podatek dochodowy 707 348 549 945
Wynik finansowy 5108 495 4 497 043

Zrddto: Emitent

1 Zgromadzenie Wspdlnikow zaleznej od Emitenta spétki Omnigate podjeto uchwate o podziale zysku wypracowanego w 2024
roku. Na jej mocy wyptacona zostata dywidenda w wysokosci 417.860,21 zt. 100 proc. udziatéw w kapitale zaktadowym
Omnigate posiada Emitent. Tym samym cata wspomniana kwota trafita do GAMIVO S.A., wptywajac na wynik jednostkowy
osiggniety przez Spétke w 2025 roku.



Wybrane pozycje bilansu Emitenta

Aktywa trwate

Aktywa obrotowe

Udziaty (akcje) wtasne
Aktywa/pasywa razem

Kapitat whasny

Kapitat podstawowy
Naleznosci dtugoterminowe
Naleznos$¢ krétkoterminowe
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Zobowigzania dfugoterminowe
Zobowigzania krétkoterminowe

Zrddto: Emitent

PLN
2255880
5701061
8000000

15 956 941
15721 081
186 500

0
2576372
3097 368
0

192100

A

PLN
1391465
6 168 875
3499970

11 060 310
10 938 944
174 845

1897576
4242014

84 530

Zarzad GAMIVO S.A. rekomenduje Radzie Nadzorczej oraz Walnemu Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spotki, aby zysk

netto w wysokosci 4 497 043,25 zt (stownie: cztery miliony czterysta dziewigédziesiat siedem tysiecy

czterdziesci trzy zlote 25/100), wypracowany przez Spétke w roku obrotowym 2025 w cato$ci przeznaczyé na

wyptate dywidendy Akcjonariuszom.

Alternatywnie, zgodnie z praktykg uchwat Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z lat ubiegtych, Zarzad

rekomenduje takze mozliwo$¢ przeznaczenia kwoty 4 497 043,25 zt (stownie: cztery miliony czterysta

dziewiecédziesiat siedem tysiecy czterdziesci trzy ztote 25/100) na kolejny skup akcji wtasnych.

Ostateczna decyzja dotyczaca podzialu zysku za rok obrotowy 2025 nalezy do Walnego Zgromadzenia

Akcjonariuszy.
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7.  AKCJONARIUSZE

Struktura akcji w Spotce na dzien publikacji raportu przedstawia sie nastepujaco:

Pozostali
akcjonariusze:

GAMIVO S.A.:

THC Pathfinder
MT Limited:

Liczba akgji: 541 634
Liczba gtosdw: 541 634

Udziat w kapitale
zaktadowym: 30,98%

Udziat w ogo6lnej
liczbie gtosow: 30,98%

Lacznie:

Liczba akcji:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Zrédto: Emitent.

Liczba akgiji: 99 142
Liczba gtoséw: 99 142

Udziat w kapitale
zaktadowym: 5,67%

Udziat w ogo6lnej
liczhie gtoséw: 5,67%

Liczba gtosdw:

Liczba akgji: 1107 676
Liczba gtosdw: 1107 676

Udziat w kapitale

zaktadowym: 63,35%

Udziat w ogo6lnej

liczbie gtosow: 63,35%
1748 452

Udziat w ogélnej liczbie gtosow: 100%




8.  ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC

- Zgromadzenie Wspdlnikow zaleznej od Emitenta spotki Omnigate podjeto
uchwate o podziale zysku wypracowanego w 2024 roku. Na jej mocy wyptacona zostata dywidenda w wysokosci
417.860,21 zt. 100 proc. udziatbw w kapitale zaktadowym Omnigate posiada Emitent. Tym samym cata

wspomniana kwota trafita do GAMIVO, S.A., wptywajac na wynik jednostkowy osiagniety przez Spétke w 2025 roku.

- W 2025 roku zakoriczony zostat proces podziatu zysku wygenerowanego przez
Spotke w 2023 roku. W tym celu 24 marca 2025 roku Emitent zaprosit do sktadania ofert sprzedazy akcji GAMIVO
S.A. Na skup przeznaczono 1,28 min zt, a zostat on rozliczony 11 kwietnia ubiegtego roku.
Spodtka nabyta bezposrednio 36.548 akcji stanowigcych 1,96 proc. w kapitale zaktadowym, co przetozyto sie na
takze 36.548 gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki oraz 1,96 proc. ogdinej liczby gtoséw. Tym samym Emitent
posiadat tgcznie 116.548 akcji Spotki (6,25 proc. w kapitale zaktadowym i 6,25 proc. ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu Spétki). Podobnie jak w przypadku poprzednich skupéw Zarzad rekomendowat umorzenie

nabytych akcji. Wniosek ten zostat przyjety.

- Podczas Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, ktére odbyto sie 22 maja 2025
roku, Zarzagd GAMIVO S.A. rekomendowat podziat zyskdw wypracowanych w 2024 rok poprzez wyptate dywidendy
lub skup akcji wtasnych Spoétki. Akcjonariusze jako sposob podziatu zyskdw przyjeli skup.

Na cel ten przeznaczono 3,5 min zt. Zgodnie z decyzjg ZWZA 9 czerwca opublikowane zostato zaproszenie do
sprzedazy akcji GAMIVO S.A., ktérego przedmiotem byto 99.142 akcji zwyktych na okaziciela serii A, serii B i serii
C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Proponowang cene nabycia jednej akcji ustalono na 35 zt. Przyjmowanie
ofert trwato od 10 do 23 czerwca. Podczas skupu Spdtka nabyta bezposrednio 99.142 akcji, stanowiacych 5,67
proc. w kapitale zaktadowym i uprawniajacych do 99.142 gloséw na walnym zgromadzeniu Spotki, co przektada sie

na 5,67 proc. ogélnej liczby gtoséw. Takze w tym przypadku Zarzad Spétki rekomendowat umorzenie nabytych akcji.

- W dniu 12 czerwca 2025 r. Sad Rejonowy Szczecin Centrum wpisat zmiane § 3 ust. 1
statutu Emitenta do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego. Sad Rejestrowy dokonat wpisu
obnizenia kapitatu zaktadowego Spétki z kwoty 186.500,00 zt do kwoty 174.845,20 zt tj. o kwote 11.654,80 zt
poprzez umorzenie 116.548 akcji wtasnych GAMIVO S.A.

W zwigzku z powyzszym wysoko$¢ kapitatu zaktadowego zostata obnizona do kwoty 174.845,20 zt i dzieli sie na

1.748.452 akcje wszystkich emisji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda:

a) 867.757 akcji zwyklych na okaziciela serii A,



b)
©)

6.469 akcji zwyktych na okaziciela serii B,

874.226 akcji zwyktych na okaziciela serii C.

Sad Rejestrowy dokonat takze rejestracji w KRS zmiany § 3 ust.1 statutu Spotki, uchwalonej przez Walne
Zgromadzenie GAMIVO S.A. uchwatg nr 22 w dniu 22.05.2025 r. Zapis § 3 ust. 1 statutu brzmiat:

§ 3 ust.

, 1. Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 186.500,00 (stownie: sto osiemdziesigt szes¢ tysiecy piecset) ztotych i
dzieli sie na:

1) 925.558 (dziewieéset dwadziescia piec tysiecy piecset piecdziesiagt osiem) akcji zwyktych na okaziciela
serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja;

2) 6.942 (szes¢ tysiecy dziewiecset czterdziesci dwa) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zf (dziesiec groszy) kazda akcja;

3) 932.500 (dziewiecset trzydziesci dwa tysigce pieéset) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci

nominalnej 0,10 zf (dziesiec groszy) kazda akcja.”

1 statutu otrzymat nastepujace brzmienie:

,1. Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 174.845,20 zt (stownie: sto siedemdziesiat cztery tysigce osiemset
czterdziesci pie¢ ztotych dwadziescia groszy) i dzieli sie na 1.748.452 (jeden milion siedemset czterdziesci
osiem tysiecy czterysta pieédziesiagt dwie) akcje tj.:

1) 867.757 (osiemset szesédziesigt siedem tysiecy siedemset pieédziesigt siedem) akcji zwyktych na
okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,70 zt (dziesieé groszy) kazda akcja;

2) 6.469 (szes¢ tysiecy czterysta szesédziesiat dziewiec) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zf (dziesiec groszy) kazda akcja;

3) 874.226 (osiemset siedemdziesigt cztery tysigce dwiescie dwadziescia szesc) akcji zwyktych na

okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,70 zf (dziesiec groszy) kazda akcja.”

- Gaming charakteryzuje sie sezonowoscig, a lato to czas, w ktérym tradycyjnie jest najmniej

znaczacych premier. Aby w tym okresie zaktywizowaé uzytkownikéw i zwiekszy¢ ich powracalnosé, Spoétka

wspdlnie z operatorem platformy opracowata i przeprowadzita innowacyjng akcje promocyjng pod nazwg

PennyPlay. Dla jej potrzeb przygotowano dedykowang strone wewnatrz serwisu GAMIVO.com oraz szereg

mechanik. Uruchomiona 14 lipca 2025 r. promocja trwata trzy tygodnie, spotykajac sie z ogromnym

zainteresowaniem uzytkownikdw. W czasie trwania akcji klienci wraz z kazdym zakupem na GAMIVO otrzymywali

specjalne kupony (bidy) pozwalajace wzig¢ udziat w aukcjach, pozwalajgcych na zakup gier i kart podarunkowych

w obnizonych cenach. Promocja PennyPlay nie tylko pozwolita na ozywienie ruchu na stronie, ale byta takze testem

dla uzywanych w trakcie promocji rozwigzan. Zdobyte dzieki temu informacje sg nieocenione podczas planowania

przez Spotke kolejnych przedsiewzigc.
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- W czerwcu 2025 roku na platformie GAMIVO.com wdrozono nowg wersje strony
produktowej. Zostata ona opracowana w oparciu o najlepsze wzorce UX/Ul oraz sugestie uzytkownikéw platformy.
Szczegolnie waznym elementem tego projektu byta przebudowa wersji wyswietlanej na urzadzeniach mobilnych
tak, aby zakupy przy uzyciu telefondw komoérkowych byly wygodne, przejrzyste i mozliwie jak najszybsze.
Wprawdzie uzytkownicy GAMIVO.com nabywajg gtéwnie gry na komputery i konsole, ale samego zakupu coraz
cze$ciej dokonujg przy uzyciu telefonu, dlatego dziatanie to byto zgodne z przyjetym przez Spétke podejsciem
mobile first, ktdre jest odpowiedzig na zmiane przyzwyczajen klientéw i obecne trendy w e-commerce.

Spotka obserwowata pozytywny wplyw zmian na osiggane wyniki. Przede wszystkim wiecej uzytkownikéw
odwiedzajacych strone produktéw finalnie dokonywato zakupu. Konwersja ta w Ill kwartale 2025 roku. w
poréwnaniu do okresu poprzedzajgcego polepszyta sie o niemal 9 proc., natomiast w przypadku urzadzen
mobilnych wzrost wynidst az 17,6 proc. Dane te sg najlepszym dowodem na skutecznos$é prowadzonych zmian oraz

pokazuija, ze Spotka skutecznie dostosowuje swojg platforme zakupowa do wymagan rynku i oczekiwan klientdw.

- Niezwykle istotnym projektem prowadzonym przez Spotke w 2025 roku byto
umozliwienie klientom dokonywania zakupéw bez koniecznosci logowania sie i posiadania konta na platformie.
Metoda zakupu jako gos$¢ wyraznie zmniejsza liczbe krokdw pomiedzy decyzja o transakcji a jej sfinalizowaniem.
Odpowiada wiec na jedno z podstawowych oczekiwan dzisiejszych klientéw, ktérzy bardzo cenig sobie szybkosc¢ i
prostote procesu zakupowego. Rozwigzanie to jest takze korzystne z punktu widzenia sprzedajacych, poniewaz
zmniejsza ryzyko, ze klient zmieni zdanie i porzuci koszyk.

Nowa funkcjonalno$¢ od samego poczatku zyskata olbrzymig popularno$¢ wsrod klientéw. Od momentu jej
wprowadzenia ponad potowa dokonywanych na platformie GAMIVO.com zakupdéw detalicznych byta robiona przez
klientow niezalogowanych. Pokazuje to, ze uzytkownicy potrzebowali wiasnie takiego rozwigzania i Spotka

skutecznie wyszta naprzeciw ich oczekiwaniom.

- GAMIVO S.A. wprowadza i rozwija narzedzia pozwalajagce na zapewnienie
bezpieczenistwa wszystkim stronom transakcji odbywajgcych sie na platformie GAMIVO.com. Spétka nieustannie
monitoruje kwestie zwigzane z cyberbezpieczefistwem i wprowadza nowe rozwigzania, zeby zagwarantowac
najwyzszy mozliwy stopien ochrony w tym wzgledzie.

Prace nad zwiekszaniem bezpieczenistwa prowadzono takze w 2025 roku. Wprowadzone zostaty miedzy innymi
dodatkowe opcje, blokowanie wybranych metod ptatnosci, co pozwala jeszcze skuteczniej przeciwdziata¢

potencjalnym prébom oszustw oraz naduzyg.

- Kategoria dotadowar do gier (Top-Up), ktéra pozwolita GAMIVO skierowac
oferte swojej platformy takze do graczy mobilnych, cieszy sie coraz wiekszg popularnosciag wsréd uzytkownikéw,

przyciggajac do serwisu GAMIVO.com zupetnie nowg grupe klientéw. Dlatego w 2025 roku systematycznie
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rozwijano oferte produktowg oraz wprowadzano nowe funkcjonalnos$ci przeznaczone zaréwno dla kupujacych, jak
i dostawcow. Ci ostatni zyskali miedzy innymi mozliwo$é wytgczania swoich ofert w wybranych godzinach.
Rozwigzanie to pozwala choéby uniknaé probleméw w sytuacji, gdy dwie strony transakcji przebywajg w réznych
strefach czasowych. Zmieniono takze spos6b wyswietlania ofert, by zwiekszy¢ konkurencyjnos¢. Inng nowosciag
byt dodatkowy kanat komunikacji na linii uzytkownik - dostawca.

Spotka od czasu wprowadzenia kategorii dotadowan do gier doktada wszelkich staran, by w petni wykorzystac jej
potencjat. Dlatego tez wspdlnie z licencjobiorcg oraz dostawcami opracowywane sg nowe rozwigzania. O ich
skutecznosci $wiadczy fakt, ze popularno$¢ dotadowan na platformie GAMIVO.com nieustannie ro$nie i staje sie

coraz istotniejszym zrédtem zysku.

- W$rdd podstawowych zatozen GAMIVO jest korzystanie z
najnowoczesniejszych technologii. Dlatego Spétka doktadnie przeanalizowata mozliwo§é wdrozenia rozwigzan
opartych na Al i zdecydowata o uzyciu ich przez Zespdt Wsparcia. W 2025 roku rozpoczeto wiec trening modelu
jezykowego oraz inne dziatania, dzieki ktorym Al jeszcze przed koricem ubiegtego roku zaczeto pomagaé w
udzielaniu pomocy czesci klientdw. Zakres tematow, ktorych rozwigzanie powierzono sztucznej inteligencii,
stopniowo rozszerzano.

Al generuje odpowiedzi natychmiastowo, co jest niezwykle korzystne zaréwno z punktu widzenia klienta, jak i
Spotki. Sprawia bowiem, ze pomimo dynamicznie rosnacej liczby uzytkownikdw, czas potrzebny do rozwigzania

problemow nie tylko nie wzrasta, ale zostat zredukowany bez koniecznosci zwiekszania zatrudnienia.

- W trosce o komfort uzytkownikéw platformy GAMIVO.com Spétka cyklicznie
wdraza nowe metody ptatnosci. Dzieki temu klienci moga realizowa¢ transakcje w najwygodniejszy dla siebie
sposob, co pozytywnie wptywa na ich przywigzanie do serwisu i zadowolenie z procesu zakupowego. W 2025 roku
szeroka gama sposobdow ptatnosci juz dostepnych na GAMIVO.com zostata powiekszona o Paysafecard. Ta
bazujaca na systemie sprzedazy przedptaconej metoda ptatnosci dedykowana jest przede wszystkim osobom
robigcym zakupy online. Idealnie wpisuje sie wiec w profil uzytkownika platformy GAMIVO.com.

Potwierdza to popularnosé¢ nowej metody ptatnosci, ktéra od momentu wdrozenia jest chetnie wybierana

szczeg6lnie przez klientéw z Niemiec.

- Obok oferty skierowanej do klienta indywidualnego platforma GAMIVO.com
posiada takze opcje zakupéw hurtowych przeznaczong dla przedsiebiorcéw i umozliwiajacg obrét duza liczba
produktow. Segment ten jest wazng gatezig serwisu i w 2025 roku poswiecono wiele uwagi jego przebudowie
nakierowanej na maksymalne uproszczenie procesu transakcyjnego oraz wprowadzeniu zgtaszanych przez

uzytkownikdw rozwigzan. Upraszczanie zakupéw hurtowych na platformie GAMIVO.com to istotny krok w kierunku
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pozyskiwania nowych uzytkownikéw oraz zachecenie obecnych do zwiekszenia liczby transakcji, ktére przektadaja
sie takze na generowane zyski.

Aby zwiekszy¢ wolumen transakcji opracowano i wprowadzono takze zupetnie nowa funkcjonalnos¢, czyli zakupy
na zadanie (On-Demand). Dzieki niej sprzedajacy zyskali wieksza elastyczno$¢ oraz ptynno$¢ obrotu swoimi
produktami. Spotka liczy, ze dzieki takim dziataniom wzros$nie aktywnos$¢ oraz liczba uzytkownikéw korzystajgcych

ze sprzedazy hurtowej na platformie, co powinno przynies¢ wymierne efekty w 2026 roku.

- Dazac do zwigkszenia rozpoznawalnosci marki GAMIVO, przeprowadzono szereg akcji
marketingowych, w ktérych Spdtka wspodtpracowata z operatorem platformy oraz firmami zewnetrznymi
reprezentujacymi bardzo rézne branze. Warto w tym miejscu wymieni¢ chocby cieszgce sie duza renomga sklepy z
elektronikg uzytkowa Komputronik oraz X-kom.de, platforme e-learningowg Janets, przeznaczong dla graczy
przegladarke internetowg Opera GX, serwis z audiobookami i e-bookami BookBeat, organizatora koncertéw Visual
Productions, zajmujaca sie cyberbezpieczeristwem firme Surfshark, popularng sie¢ sklepéw Zabka, producenta
skarpet Many Mornings oraz InPost, a wiec firme tworzaca najpopularniejsza sie¢ automatéw paczkowych.

Tak szeroka i réznorodna gama partneréw biznesowych pozwala na dotarcie do wielu grup potencjalnych klientéw
i wzrost Swiadomosci marki zaréwno wsrod graczy i 0séb zainteresowanych technologig, jak i potencjalnych
klientéw poszukujgcych innych produktéw. Akcje przeprowadzane z firmami o wyrobionej renomie zwigkszajg takze

wiarygodnos¢ Emitenta w oczach uzytkownikow oraz otwierajg perspektywe nowych kooperacji.

- Rosngca popularno$é LLM (Large
Language Model), czyli modeli jezykowych generujacych odpowiedzi na zapytania uzytkownikow sprawita, ze udziat
Google w rynku po raz pierwszy od 2010 roku spadt ponizej 90 proc. Najpopularniejszy z modeli, czyli ChatGPT
odpowiada na ponad 5,5 miliarda zapytan miesiecznie. To wcigz znaczaco mniej niz Google, ale tendencja jest
bardzo wyrazna, wiec obecno$é w odpowiedziach udzielanych przez Al staje sie dla firm réwnie istotna jak

tradycyjne pozycjonowanie w wyszukiwarkach.

GAMIVO - jako spétka technologiczna - z uwagg $ledzi te zmiany i ich wptyw na zachowanie klientéw. W zwigzku
ze wzrostem znaczenia modeli Al jako zrédta polecen, w 2025 roku rozpoczeto dziatania zmierzajgce do
zwiekszenia obecnosci marki GAMIVO w wynikach generowanych przez Al. W tym celu wdrozono szereg rozwigzan
nastawionych na zwiekszenie obecnosci Spétki w zrodtach wykorzystywanych przez najpopularniejsze modele A
oraz zwiekszenie liczby wzmianek. Wprowadzono takze zmiany utatwiajgce LLM-om przeszukiwanie serwisu
GAMIVO.com. Przeprowadzono réwniez testy dostepnych na rynku narzedzi pozwalajacych na sledzenie
widocznosci marki w Al. Emitent bedzie kontynuowat dziatania zwigzane z GEO, aby budowaé rozpoznawalno$¢

marki oraz w petni wykorzystac ten nowy sposéb pozyskania klientéw.



9.  KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA, GWARANCJE

Spotka nie udzielita gwarancji ani poreczen.
Spétka nie udzielita ani nie zaciggneta pozyczek.

Spétka nie emitowata obligac;ji.

10. OPIS RYZYK | ZAGROZEN

Zarzad ponosi odpowiedzialno$¢ za ustanowienie i nadzoér nad zarzadzaniem ryzykiem przez Spétke, w tym
identyfikacje i analize ryzyk, na ktdére Spotka jest narazona, okreslenie odpowiednich ich limitéw i kontroli, jak tez
monitorowanie ryzyka i stopnia dopasowania do limitéw. Zasady i procedury zarzadzania ryzykiem podlegaja

regularnym przegladom w celu uwzglednienia zmiany warunkéw rynkowych i zmian w dziatalnosci Spotki.

Dziatalno$¢ Spdtki narazona jest na wystapienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak np. wybuch epidemii. Na
przyktad pandemia koronawirusa (SARS-CoV-2) wywarta negatywny wptyw na $wiatowa gospodarke, zaburzajac
funkcjonowanie globalnych taricuchéw dostaw. Zarzad Spotki wprowadzit wowczas efektywny model pracy zdalnej,
dzieki czemu stany zagrozenia epidemicznego nie powinny mie¢ wptywu na realizacje biezacych prac Spotki i

Grupy.

Charakter prowadzonej przez Spoétke dziatalnosci gospodarczej nie wigze sie z ryzykiem uzaleznienia od
dostawcow. Naleznosci na rzecz Spotki sg co do zasady naleznosciami krotkoterminowymi. Spotka nie przewiduje

trudnosci w egzekwowaniu naleznosci na swojg rzecz.

- W 2025 roku na rynku walutowym utrzymywata sie podwyzszona zmienno$¢ kursu euro wzgledem
ztotowki, w tym okresowe ostabienie waluty wspélnotowej. Taka sytuacja miata wptyw na warunki funkcjonowania
przedsiebiorstw prowadzacych transakcje miedzynarodowe. W przypadku spotek, ktére — podobnie jak Emitent -
znaczng cze$¢ przychoddw generujg w euro, wahania kursowe wptywaty na warto$¢ przychodéw po ich przeliczeniu
na ztotéwki. Dodatkowo, zmienno$¢ kursu euro oddziatywata na wycene aktywdéw i pasywdw Spotki
denominowanych w tej walucie, co mogto mie¢ wptyw na ogding strukture bilansu. Zarzad GAMIVO na biezgco
monitorowat sytuacje na rynku walutowym oraz podejmowat dziatania w zakresie zarzadzania finansami, majace

na celu ograniczenie potencjalnych negatywnych skutkéw wahan kursowych.

- Emitent dziata na styku branzy e-commerce oraz gamingu, ktéry

pozostaje gtéwnym obszarem dziatalnos$ci operatora platformy GAMIVO.com. W 2025 roku globalne otoczenie
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makroekonomiczne nadal charakteryzowato sie podwyzszong niepewnoscig, umiarkowanym tempem wzrostu

gospodarczego w wybranych regionach oraz utrzymujaca sie presjg kosztowa.

Pomimo stopniowego wygaszania presji inflacyjnej w czesci gospodarek, konsumenci w dalszym ciggu wykazywali
ostroznosé w zakresie wydatkoéw, w szczegolnosci na dobra niebedace produktami pierwszej potrzeby, w tym
wydatki zwigzane z rozrywka i hobby. Zjawisko to wptywato na dynamike wzrostu catego sektora handlu

detalicznego oraz e-commerce.

Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze rynek e-commerce utrzymuje dtugoterminowy trend wzrostowy, wspierany przez
rosngcy digitalizacje handlu, rozw6j ptatnosci online oraz zmiane nawykéw konsumenckich. Cho¢ dynamika
wzrostu nie powrdcita do pozioméw obserwowanych w okresie pandemii, sektor pozostaje istotnym kanatem

sprzedazy w wielu krajach.

Model biznesowy Emitenta, oparty na skalowalnej platformie technologicznej oraz wspdtpracy z niezaleznym
operatorem, pozwala na elastyczne dostosowanie do zmiennych warunkéw rynkowych. W ocenie Zarzadu poprawa
koniunktury gospodarczej oraz wzrost konsumpcji prywatnej moga w kolejnych okresach pozytywnie przetozyc¢ sie

na poziom obrotéw generowanych na platformie.

Podobne tendencje widoczne byty w 2025 roku na rynku gier wideo. Cho¢ sektor ten w ujeciu dtugoterminowym
utrzymuje trend wzrostowy, w analizowanym okresie sprzedaz byta pod presjg przesunie¢ harmonograméw
wydawniczych przez kluczowych producentéw. Opdznienia premier oraz brak niektérych zapowiedzianych
wysokobudzetowych tytutdw przetozyty sie na nizszg aktywnos$¢ zakupowa czesci uzytkownikéw, co miato wptyw

na dynamike obrotéw w catym segmencie.

Nalezy jednak podkresli¢, ze model dziatalnosci operatora platformy Gamivo.com oparty na szerokiej ofercie
cyfrowych produktéw gamingowych oraz globalnym zasiegu, pozwala na czesciowg dywersyfikacje wptywu
stabszych okreséw premierowych. W ocenie Zarzadu powrét do bardziej intensywnego kalendarza wydawniczego
w kolejnych okresach moze pozytywnie wptyngé na wolumen transakcji generowanych na platformie, a tym samym

na wyniki Emitenta.

- Na ten moment izolacja Rosji oraz Biatorusi, a takze sytuacja w Ukrainie pozostaty bez
wiekszego wptywu na dziatalno$¢ samej platformy, dla ktérej najwazniejsze rynki to Europa Zachodnia oraz Stany
Zjednoczone. Niemniej nie mozna catkowicie wykluczy¢ ryzyka, ze trwajgca od 2022 roku wojna wywotana rosyjska
agresjag moze wpltyna¢ na wyniki Spotki, szczegdlnie w przypadku przedtuzania sie konfliktu, jego eskalacji lub

rozlania.
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Na dzien sprawozdawczy nie wystepujg inne przewidywane ryzyka moggce mie¢ wptyw na prowadzong dziatalnos¢,

w szczegodlnosci brak jest ryzyka utraty ptynnosci finansowej czy zaktécen przeptywdw srodkéw pienieznych.

Z uwagi na dobre wyniki finansowe oraz wysoki kapitat obrotowy netto Spotki i jej Grupy Kapitatowej, opisane wyzej

okolicznosci nie stanowig zagrozenia dla Spotki i poszczeg6lnych jednostek nalezacych do Grupy Kapitatowe;.

11.  OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

Spotka prowadzita w roku 2025 prace badawcze zwigzane z rozwojem platformy e-commerce i nie prowadzita prac

rozwojowych w rozumieniu ustawy o rachunkowosci.

12. CELE SPOLKI

W ocenie Zarzadu staty wzrost zainteresowania rynkiem e-commerce i oferowanymi w jego ramach ustugami, jak
i mozliwosciami jakie wigzg sie ze Swiadczeniem ustug drogg elektroniczng, powodowat bedzie w latach kolejnych
wzrost przychodéw Spotki. W ramach dalszego rozwoju, Spétka planuje zwiekszy¢ swojg rentownos$¢ poprzez
optymalizacje proceséw biznesowych, skuteczng strategie marketingowa, a takze poprzez rozszerzenie

dziatalnosci na nowych rynkach nawigzujac wspétprace z partnerami handlowymi.

- Przeprowadzona w 2025 roku akcja promocyjna pod hastem PennyPlay cieszyta sie duzym

zainteresowaniem i byta bardzo wysoko oceniana przez klientéw. Dlatego Spétka planuje zrealizowac jej kolejng
odstone. Aby maksymalnie wykorzysta¢ stwarzane przez promocje mozliwosci, zostanie ona rozszerzona o opcje
bezposredniej monetyzaciji niektorych zwigzanych z nig elementow.
Dzieki temu nowa akcja, wykorzystujgca sprawdzony juz mechanizm, nie tylko zacheci uzytkownikdw do czestszego
odwiedzania platformy i pomoze wyrézni¢ sie na tle konkurencji, ale takze moze bezposrednio wptynaé na
zwiekszenie zyskow. W przypadku sukcesu promocji Emitent rozwazy uczynienie z PennyPlay integralnej czesci
serwisu.

- W 2026 roku Spétka bedzie kontynuowac prace zwigzane ze zwiekszaniem obecnosci
marki GAMIVO w wynikach generowanych przez sztuczng inteligencje. W tym celu poszerzony zostanie wachlarz
sposobow badania widocznos$ci marki, a takze wptywu Al na generowane zyski. GEO jest bardzo mtoda dziedzing,
wiec Spotka bedzie dbac o to, aby jej pracownicy zdobywali jak najszersze kompetencje w tej materii tak, aby

wyrastac na jednego z rynkowych lideréw tego segmentu.
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Jednoczesnie, aby najlepiej wykorzystaé mozliwosci stwarzane przez pozycjonowanie w odpowiedziach Al, Spétka
rozwazy wspotprace z firmami wyspecjalizowanymi w GEO. Zakres takiego partnerstwa bedzie jednak $cisle
zaleze¢ od oferowanych ustug oraz realnej perspektywy osiggniecia wynikdw, ktére nie bytyby mozliwe przy

korzystaniu wytacznie z zasobéw i wiedzy zespotéw funkcjonujgcych wewnatrz Spotki.

- Sztuczna inteligencja pozostaje jedng z najszybciej rozwijajacych sie i
wzbudzajacych najwieksze zainteresowanie technologii. Otwiera to nowe mozliwosci, ktére GAMIVO dostrzega i
bedzie starato sie wykorzystac. Dlatego do szeregu prowadzonych juz dziatan zwigzanych z Al Spétka planuje
dotaczyc¢ kolejne.
Juz w | kwartale prowadzone bedg prace nad narzedziem przeznaczonym dla uzytkownikéw indywidualnych, ktorzy
cenig sobie prace z modelami jezykowymi. Szczeg6ty wspomnianego projektu nie moga byé ujawnione na obecnym
etapie. Natomiast Spotka moze zdradzié, iz widzi tu szanse na dywersyfikacje dziatalnosci oraz dotarcie do nowych

grup uzytkownikéw. Projekt ten pomoze takze budowac renome GAMIVO jako innowacyjnej spotki technologiczne;.

- Obstuga klienta jest kluczowa kwestig dla kazdego podmiotu dziatajagcego
w branzy e-commerce. Spétka przyktada do tego obszaru szczeg6lng wage, gdyz bezpos$rednio przyktada sie on do
zadowolenia klientéw, ich przywigzania do marki oraz powracalnos¢ i czestotliwo$é korzystania z platformy.
Prowadzone w 2025 roku dziatania majace na celu usprawnienie obstugi klienta przez rozwigzania oparte na
sztucznej inteligencji przynoszg pozadane rezultaty, wiec bedg kontynuowane.
Stosowany dotychczas chatbot, ktory pozwalat na automatyzacje rozwigzywania probleméw czesci klientow,
zostanie zastgpiony przez sztuczng inteligencje. Oprdcz zapewnienia szybszego i tatwiejszego odpowiadania na
pytania uzytkownikéw, co powinno wprost przetozy¢ sie na wzrost ich zadowolenia, zmiana ta przyczyni sie do

obnizenia kosztow zwigzanych z dziatalno$cig Zespotu Wsparcia.

- GAMIVO nieustannie dazy do sprawienia, aby platforma Spétki byta
jak najprzyjazniejsza dla uzytkownikéw. Dlatego na 2026 rok zaplanowano szereg dziatari nastawionych na
zwiekszanie komfortu klientéw. Przeprowadzony zostanie miedzy innymi redesign strony gtéwnej, co zwiekszy jej
przejrzystosé i uczyni poruszanie sie po niej jeszcze bardziej intuicyjnym.

Potozony zostanie ponadto nacisk na opieke pozakupowg klientéw. W tym celu panel uzytkownika zostanie
przebudowany tak, aby zarzadzanie zamdwieniami byto tatwiejsze. Dbatos¢ o kwestie UX/UI pokazuje, ze GAMIVO
stara sie rozwija¢ platforme na wielu ptaszczyznach i dziata¢ zaréwno w kierunku pozyskania nowych klientéw, jak

i podnoszenia komfortu obecnych tak, aby zwigkszaé ich przywiazanie do platformy.

- Kategoria Top-Up, ktéra byta sukcesywnie rozwijana w 2025 roku,

pozostanie wysoko na liscie priorytetow Spétki takze w roku 2026. W planach jest przede wszystkim zwiekszenie
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portfolio produktowego, co automatycznie przetozy sie na uatrakcyjnienie oferty oraz zwiekszenie grona
potencjalnych klientow.

Roéwnoczesnie Spotka bedzie dziatata w kierunku zwiekszenia konkurencyjnosci oraz zadowolenia klientéw. W tym
celu nawigzane zostang wspotprace dystrybucyjne oraz wdrozone bedg rozwigzania technologiczne, co przetozy
sie na mozliwos¢é znacznego skrocenia czasu dostarczenia klientom produktéw oraz dalsze obnizanie cen, ktore
sg kluczowa kwestig podczas podejmowania decyzji zakupowych. Emitent zywi przekonanie, ze takie dwutorowe

dziatanie pozwoli w petni wykorzysta¢ ogromny potencjat kategorii dotadowan.

- GAMIVO S.A. bedzie w dalszym ciggu budowac pozycje swojej marki i jej rozpoznawalnos¢
wsrod potencjalnych klientéw na catym swiecie. Istotnym dziataniem w tym kierunku bedzie wspomniane juz
pozycjonowanie w odpowiedziach generowanych przez sztuczng inteligencje. Rdwnoczesnie Spoétka dalej bedzie
wspomagaé operatora platformy, stuzac swoimi kontaktami i renomg podczas poszukiwania partneréw
biznesowych oraz zasobami i doswiadczeniem niezbednym zaréwno na poziomie projektowania, jak i realizacji

projektow.

Z doswiadczenia Spotki wynika, ze wspotprace z duzymi i uznanymi partnerami znacznie przyczyniajg sie do
wzrostu Swiadomosci marki. Dziatania takie sg szczegodlnie skuteczne, jesli towarzyszg im oryginalne rozwigzania.
Dlatego GAMIVO w 2026 roku bedzie w dalszym ciggu rozwijac sie¢ partnerstw biznesowych z reprezentantami
wielu réznych branz, takze niepowigzanych bezposrednio z handlem elektronicznym oraz gamingiem, co pozwoli

dociera¢ do nowych 0sdb i przyczyni sie do kontynuacji dynamicznego rozwoju bazy klientow.

13. PROGNOZOWANE ZMIANY W STRUKTURZE KAPITALOWEJ SPOLKI

Na dzien sprawozdawczy nie przewiduje sie dokonywania zmian w strukturze kapitatowej Spotki.

14. INFORMACJE DOTYCZACE NABYCIA AKCJI WLASNYCH

Przy okazji prezentacji wynikéw finansowych osiggnietych przez Emitenta w 2024 roku Zarzad GAMIVO
zadeklarowat, ze bedzie rekomendowat wyptate dywidendy. Ostatecznie podczas ZWZA, ktére odbyto sie 22 maja

2025 roku, Akcjonariusze zdecydowali, by takze tym razem przeprowadzi¢ skup akcji wtasnych.
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Zgodnie z tym postanowieniem rozpoczeto skup poprzez publikacje zaproszenia do sktadania ofert sprzedazy akcji
GAMIVO. Na cel ten przeznaczono 3,5 min zt. Zgodnie z decyzjg ZWZA 9 czerwca 2025 roku opublikowane zostato
zaproszenie do sprzedazy akcji GAMIVO S.A., ktdrego przedmiotem byto 99.142 akcji zwyktych na okaziciela serii
A, serii B i serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Proponowang cene nabycia jednej akcji ustalono na 35 zt.
Przyjmowanie ofert trwato od 10 do 23 czerwca 2025 roku. Podczas skupu Spotka nabyta bezposrednio 99.142
akcji, stanowigcych 5,67 proc. w kapitale zaktadowym i uprawniajgcych do 99.142 gtoséw na walnym zgromadzeniu
Spoiki, co przektada sie na 5,67 proc. ogdlnej liczby gtoséw. Zarzad GAMIVO S.A. bedzie rekomendowaé umorzenie

skupionych w ten sposéb akcji wtasnych.

15. INSTRUMENTY FINANSOWE

Spétka nie posiada instrumentéw finansowych, dla ktérych stosowana jest rachunkowos$é zabezpieczen.

Srodki pieniezne na rachunkach

bankowych 4242 013,94

Srodki pieniezne




16. STOSOWANIE ZASAD LADU KORPORACYJNEGO

W 2025 r. Spotka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zataczniku do Uchwaty Nr 1404/2023 Zarzadu
Gietdy z dnia 18 grudnia 2023 r. ,Dobre praktyki spétek notowanych na NewConnect 2024".

W dniu 12 kwietnia 2024 r. raportem biezgcym EBI nr 8/2024 Spotka opublikowata o$wiadczenie w przedmiocie
przestrzegania zasad tadu korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej. W trakcie

roku obrotowego 2025 ponizej okreslone zasady nie ulegty zmianie.

1. Oprdcz realizowania obowigzkéw informacyjnych okreslonych we wiasciwych przepisach prawa i regulacjach alternatywnego systemu
obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formie i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

1.1. podstawowe informacje o spotce, opis jej dziatalnosci,
a takze informacje na temat posiadanych spétek zaleznych TAK
i przedmiocie ich dziatalnosci;

1.2. krotki opis modelu biznesowego oraz przyjetej strategii Wyjasnienie: z uwagi na rozmiar Spétki nie sg
biznesowej, z uwzglednieniem zawartych w strategii TAK opracowane i wdrozone zasady ESG, czego
obszaréw z zakresu ESG; Spétka nie wyklucza w przysztosci.

1.3. date wprowadzenia akcji spétki do alternatywnego
systemu obrotu na rynku NewConnect (date debiutu) oraz

wszystkie wczesniejsze nazwy spotki, jezeli od daty debiutu TAK
firma spétki ulegta zmianie;

1.4. skiad zarzadu i rady nadzorczej spotki oraz zyciorysy TAK
zawodowe 0s6b wchodzacych w sktad tych organow;

1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego z cztonkéw rady

nadzorczej kryteriow niezaleznosci, o ktérychmowaw pkt 3, w

tym o rzeczywistych i istotnych powigzaniach z TAK
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi nie

mniej niz 5% ogodlinej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu

spotki;

1.6. dokumenty korporacyjne spétki; TAK
1.7. udostepniane interesariuszom materiaty informacyjne na TAK
temat spotki, przyjetej strategii i jej realizacji;

1.8. wybrane dane finansowe i opublikowane prognozy; Wyjasnienie: Spétka nie ma aktualnych

prognoz ani w najblizszej przysztosci nie
planuje sporzadzenia prognoz finansowych.

TAK W przypadku gdy Emitent przyjmie prognozy,
zostang one opublikowane zgodnie z
obowigzujacymi przepisami i zamieszczone
na stronie www Spotki.




1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze wskazaniem

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% ogdlnej liczby TAK
gtoséw w spoice;
1.10. dokumenty informacyjne spoétki, prospekty wraz z
suplementami oraz inne dokumenty bedace podstawg oferty
S . . TAK
publicznej akcji lub wprowadzenia akcji do alternatywnego
systemu obrotu;
1.11. raporty biezace i okresowe opublikowane przez spétke TAK
w ciagu ostatnich 5 lat;
1.12. kalendarium publikacji raportéw finansowych,
publicznie dostepnych spotkan z inwestorami, analitykami i
- : . L TAK
mediami oraz innych wydarzen istotnych z punktu widzenia
inwestoréw;
1.13. sekcje pytan zadawanych spdtce zaréwno przez
akcjonariuszy, jak i osoby niebedace akcjonariuszami, wraz z TAK
odpowiedziami udzielonymi przez spotke;
1.14. informacje na temat podmiotu, z ktérym  spétka
podpisata  umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego TAK
Doradcy;
1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznym
oswiadczenie o stosowaniu przez spotke zasad tadu TAK
korporacyjnego zawartych w niniejszym dokumencie;
1.16. dane kontaktowe do os6b odpowiedzialnych w spdtce
za komunikacje z inwestorami, ze wskazaniem TAK
dedykowanego adresu e-mail lub numeru telefonu.
2. Zakres aktywnosci zawodowej 0s6b wchodzacych w sktad zarzadu Wyjasnienie: Cztonkowie Zarzadu to osoby
lub rady nadzorczej powinien zapewni¢ sprawne i wydajne zwigzane ze Spétka od wielu lat posiadajace
zarzadzanie spétkg oraz sprawowanie efektywnego nadzoru w TAK szerokg wiedze w  zakresie  wiedzy
zakresie realizacji celéw strategicznych i osigganych wynikow. techpglog[cznej z obszaru IT/e-commerce i
kwalifikacje konieczne na sprawowanych
stanowiskach.
3. Co najmniej dwdch cztonkéw rady nadzorczej powinno spetniac Wyjasnienie: Obecnie kryterium
kryteria niezaleznosci wymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017r. 0 niezaleznosci spetnia 1 cztonek RN. Spétka
biegtych rewidentach, firmach audytorskich oraz nadzorze stara si¢ zachecal, aby kryteria
publicznym, a takze wykazywac sie brakiem rzeczywistych i istotnych mezalelznosm speimaio co najmnie] dwdch
L L o L cztonkéw RN, jednak decyzja o wyborze
poww)zan z akclon’anuszem posiadajagcym co najmniej 5% ogdlnej NIE czlonkéw RN lezy w gestii akcjonariuszy.
liczby gloséw w spéice. Spétka przywigzuje wage do tego, by
cztonkowie jej rady nadzorczej kierowali sie
niezaleznoscia wiasnych opinii oraz dziatali
w interesie Spétki.
4. Czlonek zarzadu Ilub rady nadzorczej powinien unikaé
podejmowania aktywnosci zawodowej lub pozazawodowej, ktéra
mogtaby prowadzi¢ do powstawania konfliktu intereséw lub wptywaé Wyjasnienie: Petnienie funkcji w zarzadzie
negatywnie na jego reputacje jako cztonka organu spoétki. O Spotki stanowi gtéwny obszar aktywnosci
zaistniatym konflikcie intereséw lub mozliwosci jego powstania TAK zawodowej cztonka zarzadu. Wprowadzone sg

cztonek zarzadu lub rady nadzorczej niezwtocznie informuje
pozostatych cztonkéw wtasciwego organu spétki oraz nie bierze
udziatu w dyskusji i glosowaniu nad uchwata w sprawie, w ktérej w
stosunku do jego osoby moze wystapi¢ konflikt intereséw.

mechanizmy  zapobiegajace  konfliktom

interesow.




AMM

5. Spdtka zapewnia rozwigzania w zakresie kontroli wewnetrznej,
zarzadzania ryzykiem, w tym ryzykiem dotyczacym sporzadzania
sprawozdan finansowych, oraz w zakresie nadzoru zgodnosci
dziatalnosci z prawem, a takze funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwiazania przyjete przez spotke w tym zakresie powinny by¢
dostosowane do wielkosci spotki oraz rodzaju i skali prowadzonej
dziatalno$ci, jak réwniez do poziomu ryzyka zwigzanego z jej
prowadzeniem.

TAK

Wyjasnienie:  Stosowane  rozwigzania
kontroliwewnetrznej i zarzadzania ryzykiem
uwzgledniaja wielko$¢ Spotki.

Czynnosci z tego zakresu wykonywane sa
przez osoby powotane do organéw
zarzadzajacych i nadzorczych  Spéfki,
wspierajace sie zewnetrznymi doradcami i
audytorami  zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa.

6. Rada nadzorcza w ramach przystugujacych jej uprawnien
monitoruje proces sporzadzania sprawozdan finansowych. W tym
celu rada nadzorcza co najmniej zapoznaje sie z harmonogramem
prac koniecznych dla sporzadzenia sprawozdania finansowego
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i omawia ten harmonogram z
zarzadem spétki, a takze utrzymuje komunikacje z biegtym
rewidentem wybranym do badania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzadkiem obrad walnego
zgromadzenia oraz opiniuje materiaty, ktére majg by¢ przedstawione
przez spotke walnemu zgromadzeniu.

TAK

8. Zarzad spotki, zwotujagc walne zgromadzenie, dokonuje wyboru
terminu, miejsca i formy walnego zgromadzenia tak, by umozliwi¢
udziat w obradach jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

TAK

9. W przypadku otrzymania przez zarzad informacji o zwotaniu
walnego zgromadzenia na podstawie art. 399 §2-4 Kodeksu
spétek handlowych zarzad niezwtocznie dokonuje czynnosci, do
ktérych jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie réwniez w przypadku zwotania walnego zgromadzenia
na podstawie upowaznienia wydanego przez sad rejestrowy zgodnie
z art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

TAK

10. Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej uczestniczg w obradach
walnego zgromadzenia, w miejscu obrad lub za posrednictwem
srodkéw dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w sktadzie umozliwiajagcym udzielenie merytorycznych
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢ uprzywilejowany w stosunku
do pozostatych akcjonariuszy w zakresie transakcji ~ zawieranych
przez spobtke zakcjonariuszamilub podmiotami z nimi powigzanymi.

TAK

12. Przed zawarciem przez spotke istotnej umowy z akcjonariuszem
posiadajagcym co najmniej 5% ogodlnej liczby gtoséw w spétce lub
podmiotem z nim powigzanym zarzad zwraca sie do rady nadzorczej
o wyrazenie zgody na taka transakcje. Rada nadzorcza przed
wyrazeniem zgody dokonuje oceny wptywu takiej transakcji na interes
spotki, zwracajac uwage, aby interesy réznych grup akcjonariuszy nie
przewazyty nad interesem spoétki. Powyzszemu obowigzkowi nie
podlegaja transakcje typowe i zawierane na warunkach rynkowych w
ramach prowadzonej dziatalnosci operacyjnej przez spétke z
podmiotami wchodzacymi w sktad grupy kapitatowej spotki, ktore sg
objete konsolidacjg. W przypadku gdy decyzje w sprawie zawarcia
przez spoétke istotnej umowy z podmiotem powigzanym podejmuje
walne zgromadzenie, przed podjeciem takiej decyzji spotka zapewnia

TAK




wszystkim akcjonariuszom dostep do informacji niezbednych do
dokonania oceny wplywu tej transakcji na interes spotki.

13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora zadania udzielenia
informacji na temat spétki, spétka udziela odpowiedzi nie pdzniej niz w TAK
terminie 14 dni.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu emitent powinien niezwtocznie

. ) i i . . TAK
opublikowa¢, w trybie wtasciwym dla przekazywania raportow
biezacych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajacg zaistniatg
sytuacje.
Zarzad GAMIVO S.A.:
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