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1. List do Akcjonariuszy i Inwestorów 
 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 

W imieniu Live Motion Games S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność przedstawić 

Państwu raport roczny, podsumowujący działania podejmowane przez nasz zespół w 2025 roku. 

Rok 2025 był dla Spółki okresem intensywnych prac produkcyjnych oraz konsekwentnej realizacji 

strategii rozwoju. Kluczowym projektem pozostawała gra Corner Shop: Nightshift, na którą Spółka 

pozyskała finansowanie od inwestora prywatnego. W lipcu 2025 roku odbyła się premiera wersji 

demonstracyjnej gry, która spotkała się z bardzo pozytywnym odbiorem społeczności graczy, co 

przełożyło się na wzrost liczby użytkowników, aktywności oraz zapisów na listę życzeń. Kolejne 

miesiące po premierze dema upłynęły pod znakiem intensywnego rozwoju gry w oparciu 

o feedback graczy oraz dalszej rozbudowy jej zawartości. W marcu 2026 roku miała miejsce 

premiera pełnej wersji gry Corner Shop: Nightshift, stanowiąca istotny kamień milowy w historii 

Spółki i otwierająca nowy etap związany z jej komercjalizacją. Pierwsze wyniki sprzedażowe nie 

są satysfakcjonujące. Pomimo wielu pozytywnych ocen, poziom sprzedaży nadal pozostaje poniżej 

oczekiwań. 

Rok 2025 był również okresem dalszej optymalizacji kosztów działalności oraz dostosowywania 

struktury operacyjnej do aktualnego etapu rozwoju Spółki. Podejmowane działania pozwoliły na 

ograniczenie poziomu kosztów oraz poprawę efektywności operacyjnej w porównaniu do roku 

poprzedniego, przy jednoczesnym utrzymaniu tempa prac produkcyjnych. 

Patrząc w przyszłość, Zarząd koncentruje się przede wszystkim na maksymalizacji potencjału 

sprzedażowego gry Corner Shop: Nightshift. Kluczowe działania obejmują dalsze wsparcie 

produktu poprzez aktualizacje, rozwój zawartości, działania marketingowe oraz budowę 

i utrzymanie zaangażowanej społeczności graczy. Analizowane są również możliwości 

rozszerzenia obecności gry na dodatkowe platformy dystrybucji. Jednocześnie Spółka kontynuuje 

działania mające na celu pozyskanie finansowania dla nowych projektów, w tym tytułów o krótszym 

cyklu produkcyjnym, które mogłyby szybciej generować przychody i dywersyfikować portfolio. 

Zapraszam do zapoznania się z pozostałą treścią niniejszego raportu okresowego, a także do 

śledzenia postępów naszych prac na stronie internetowej www.livemotiongames.com.    

 

Z poważaniem 

Radosław Kaśkiewicz 
Prezes Zarządu  

Live Motion Games S.A. 

http://www.livemotiongames.com/


 

 
 

2. Podstawowe informacje 

Emitent powstał na skutek przekształcenia spółki Live Motion Games sp. z o.o. w spółkę Live 

Motion Games S.A., które zostało dokonane na podstawie uchwały nr 6 zwyczajnego 

zgromadzenia wspólników spółki Live Motion Games sp. z o.o. z dnia 31 sierpnia 2020 r. w sprawie 

przekształcenia spółki z ograniczoną odpowiedzialnością w spółkę akcyjną (Kancelaria Notarialna 

w Warszawie, repertorium A nr 1689/2020). 

Rejestracja przekształcenia spółki Live Motion Games S.A. miała miejsce na mocy postanowienia 

sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu 15 października 2020 r. przez Sąd 

Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru 

Sądowego. Emitent został wpisany do rejestru przedsiębiorców KRS pod numerem: 0000862510. 

Przedmiotem działalności Spółki jest produkcja i wydawanie gier na komputery osobiste 

sprzedawane za pośrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent koncentruje się na 

produkcji symulatorów, gier city-builder, survival oraz pozostałych. Według założeń przyjętego 

modelu biznesowego Emitent zamierza produkować i wydawać gry z segmentów nisko i średnio 

budżetowych (koszt produkcji pojedynczej gry w tym segmencie wynosi od 0,3 mln do 2,5 mln zł), 

których okres produkcji wynosi od roku do dwóch lat. 

Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: 
Live Motion Games S.A.  

(dalej: “Emitent”, “Spółka” lub “Live Motion Games”) 

Forma prawna: Spółka Akcyjna 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ul. Dereniowa 11/8, 02-776 Warszawa 

Adres poczty elektronicznej: ir@livemotiongames.com 

Adres strony internetowej: www.livemotiongames.com 

NIP: 9512435941 

REGON: 367099511 

KRS: 0000862510 



 

 
 

Wybrane dane finansowe 

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów pieniężnych ze 

sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na Euro według kursów średnich EUR/PLN 

ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazaną, obowiązującą zasadą przeliczenia:  

Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu:  

● na dzień 31.12.2025 r. średni kurs wynosił 4,2267, 

● na dzień 31.12.2024 r. średni kurs wynosił 4,2730. 

Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów średnich w 

odpowiednim okresie, obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów obowiązujących na ostatni 

dzień każdego miesiąca w danym okresie:  

● średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2025 r. wyniosła 

4,2372, 

● średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 r. wyniosła 

4,3042.  

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez kurs wymiany. 

Wyszczególnienie 
Średni kurs EUR/PLN na dzień 

bilansowy (31 grudnia) 

Średnia arytmetyczna kursów średnich 
EUR/PLN z ostatniego dnia każdego 

miesiąca roku obrotowego 

2025 4,2267 4,2372 

2024 4,2730 4,3042 

Źródło: NBP 

 

Wybrane pozycje bilansu Emitenta 

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 
31.12.2025 r. 

Stan na dzień 
31.12.2024 r. 

Stan na dzień 
31.12.2025 r. 

Stan na dzień 
31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Kapitał własny 294 002,39 192 034,85 69 558,38 44 941,46 

Należności długoterminowe 16 968,00 1 400,00 4 014,48 327,64 

Należność krótkoterminowe 110 484,76 93 020,78 26 139,72 21 769,43 

Środki pieniężne i inne 
aktywa pieniężne 

114 528,15 171 010,35 27 096,35 40 021,14 

Zobowiązania 
długoterminowe 

48 171,86 64 240,63 11 397,04 15 034,08 

Zobowiązania 
krótkoterminowe 

1 732 905,46 2 175 377,35 409 990,17 509 098,37 

 



 

 
 

Wybrane pozycje z rachunku zysków i strat Emitenta 

Wyszczególnienie 
Za okres 

od 1.01.2025r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 1.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 1.01.2025r. 

do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 1.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Przychody netto ze 
sprzedaży  

i zrównane z nimi 
1 576 880,75 1 213 565,83 372 151,60 281 949,22 

Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk/strata ze 
sprzedaży 

304 897,79 -1 030 127,55 71 957,38 -239 330,78 

Zysk/strata z 
działalności operacyjnej 

-489 918,84 -3 163 648,70 -115 623,25 -735 014,33 

Zysk/strata brutto -403 419,10 -3 245 856,15 -95 208,89 -754 113,69 

Zysk/strata netto -398 029,10 -3 021 509,88 -93 936,82 -701 991,05 

 

 

Wybrane pozycje z rachunku przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 
Za okres 

od 1.01.2025r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 1.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 1.01.2025r. 

do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 1.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Przepływy pieniężne 
z działalności 
operacyjnej 

482 702,73 -1 154 181,80 113 920,21 -268 152,46 

Przepływy pieniężne 
z działalności 
inwestycyjnej 

-995 029,99 0,00 -234 831,96 0,00 

Przepływy pieniężne 
z działalności 

finansowej 
455 845,06 611 000,00 107 581,67 141 954,37 

Przepływy pieniężne 
netto razem 

-56 482,2 -543 181,80 -13 330,08 -126 198,09 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

3. Oświadczenia Zarządu Live Motion Games S.A. 

 

 

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 

Niniejszym oświadczam, że wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane 

porównywalne, sporządzone zostały zgodnie z przepisami obowiązującymi Emitenta lub standardami 

uznawanymi w skali międzynarodowej, oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny 

sytuację majątkową i finansową Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie 

z działalności Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrożeń 

i ryzyk. 

 

 

                  Radosław Kaśkiewicz 

    Prezes Zarządu 

    Live Motion Games S.A. 

 

 

OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU FIRMY AUDYTORSKIEJ DO BADANIA 

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 

Niniejszym oświadczam, iż wybór firmy audytorskiej, przeprowadzającej badanie rocznego 

sprawozdania finansowego, dokonany został zgodnie z przepisami, w tym dotyczącymi wyboru 

i procedury wyboru firmy audytorskiej, a także, iż firma audytorska oraz członkowie zespołu 

wykonującego badanie spełniali warunki do sporządzenia bezstronnego i niezależnego sprawozdania 

z badania rocznego sprawozdania finansowego, zgodnie z obowiązującymi przepisami, standardami 

wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej. 

 

 

         Radosław Kaśkiewicz           

    Prezes Zarządu 

    Live Motion Games S.A. 

 

  



 

 
 

4. Załączniki 

1) Sprawozdanie Finansowe 

Załącznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2025. 

2) Sprawozdanie Zarządu z działalności Spółki wraz z informacją 

o stosowaniu zasad ładu korporacyjnego 

Załącznik nr 2 – Sprawozdanie Zarządu z działalności Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2025. 

3) Sprawozdanie Biegłego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego 

Załącznik nr 3 – Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania Sprawozdania 

finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2025. 
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