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LIVE MOTION GAMES S.A.
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
za okres 1.01.2025r. - 31.12.2025 r.

Warszawa, 23 marca 2026 r.




1. CHARAKTERYSTYKA SPOLKI

1.1. Informacje podstawowe

Live Motion Games S.A.

ALLEE (dalej: “Emitent’, “Spétka” lub “Live Motion Games”)
Forma prawna: Spétka Akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Dereniowa 11/8, 02-776 Warszawa
Adres poczty elektronicznej: ir@livemotiongames.com
Adres strony internetowej: www.livemotiongames.com
NIP: 9512435941
REGON: 367099511
KRS: 0000862510

Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spotki Live Motion Games sp. z 0.0. w spétke Live
Motion Games S.A., ktére zostalo dokonane na podstawie uchwatly nr 6 zwyczajnego
zgromadzenia wspolnikow spotki Live Motion Games sp. z 0.0. z dnia 31 sierpnia 2020 r. w sprawie
przeksztatcenia spotki z ograniczong odpowiedzialnoscig w spoétke akcyjna.

Rejestracja przeksztatcenia spotki Live Motion Games S.A. miata miejsce na mocy postanowienia
sygn. WA XIIl NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu 15 pazdziernika 2020 r. przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego. Emitent zostat wpisany do rejestru przedsiebiorcow KRS pod numerem: 0000862510.

Emitent powstat na podstawie ustawy Kodeks Spétek Handlowych z dnia 15 wrzesnia 2000 r.
i dziata zgodnie z jej zapisami.

Czas trwania Emitenta jest nieoznaczony, zgodnie z trescig § 3 statutu Spotki.

1.2. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiot dziatalnosci Spotki, wg klasyfikacji PKD 2025, obejmuje:

1) 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacii;

)
2) 33.14.Z Naprawa i konserwacja urzadzen elektrycznych;
3) 33.20.Z Instalowanie maszyn przemystowych, sprzetu i wyposazenia;
4) 46.18.Z Dziatalno$¢ agentéw zajmujgcych sie sprzedazg hurtowg wyspecjalizowang
pozostatych towaréw;
5) 46.19.Z Dziatalnos¢ agentow zajmujgcych sie sprzedazg hurtowg niewyspecjalizowana;
6) 47.40.Z Sprzedaz detaliczna narzedzi technologii informacyjnej i komunikacyjnej;
7) 32.40.Z Produkcja gier i zabawek;

46.43.Z Sprzedaz hurtowa elektrycznych artykutéw uzytku domowego;
46.50.Z Sprzedaz hurtowa urzgdzen technologii informacyjnej i komunikacyjnej;
) 47.62.Z Sprzedaz detaliczna gazet i pozostatych periodykéw oraz artykutdéw papierniczych;
) 47.64.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek;
) 47.69.C Sprzedaz detaliczna pozostatych wyrobow zwigzanych z kulturg i rekreacjg, gdzie
indziej niesklasyfikowana;
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13) 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych;

14) 58.29.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania;

15) 62.10.A Dziatalno$¢ w zakresie programowania gier komputerowych;

16) 77.40.B Pozostata dzierzawa wiasnosci intelektualnej i podobnych produktow,
z wytgczeniem prac chronionych prawem autorskim;

17) 82.92.Z Dziatalno$¢ zwigzana z pakowaniem.

1.3. Kapital zaktadowy, struktura akcjonariatu i gloséw na walnym zgromadzeniu
Spoiki.

Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 216.842,4 zt i dzieli sie na 2.168.424 akcji, {j.:

1) 1.337.500 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
o numerach od 0.000.001 do 1.337.500;

2) 29.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
o numerach od 00.001 do 29.000;

3) 90.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
o numerach od 00.001 do 90.000.

4) 711.924 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
o numerach od 00.001 do 711.924.

Udzial w kapitale zaktadowym

Seria Liczba akeji i glosow i ogdlnej liczbie gtosow
A 1 337 500 61,68%
B 29 000 1,34%
C 90 000 4.15%
D 711 924 32,83%
Suma 2 168 424 100,00%

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w_kapitale zaktadowym
oraz w _gtosach na Walnym Zgromadzeniu na dzien 31 grudnia 2025 r. i na date niniejszego

sprawozdania:

Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji i gtlosow w kapitale zaktadowym i ogdlnej
liczbie glosow
PlayWay S.A.* 400 748 18,48%
WGTO ManCo S.ar.l 186 752 8,61%
Pozostali 1 580 924 72,91%
Suma 2 168 424 100,00%

* Liczba akcji i gtoséw ujawniona w zawiadomieniu o zmianie udziatu w ogolnej liczbie gtoséw w Spofce z dnia 15
wrzesnia 2025 r. (raport ESPI nr 11/2025).

1.4. Zarzad Spoiki

Na dzien przekazania niniejszego sprawozdania w skfad zarzgdu Spétki wehodzi:
= Radostaw Kaskiewicz — Prezes Zarzadu.

W okresie sprawozdawczym i do daty niniejszego sprawozdania nie nastgpity zmiany w sktadzie
zarzadu Spoiki.

1.5. Rada Nadzorcza Spotki

Na dzien przekazania niniejszego sprawozdania w sktad rady nadzorczej Spotki wchodza:



= Jakub Lang — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
= Grzegorz Czarnecki — Cztonek Rady Nadzorczej,
= Michat Matusiewicz — Czlonek Rady Nadzorczej,
= Michat Kaczmarek — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Pawet Rola — Czionek Rady Nadzorczej.

W okresie sprawozdawczym i do daty niniejszego sprawozdania nie nastgpity zmiany w sktadzie
rady nadzorczej Spdtki.

1.6. Zakres dzialalnosci Spétki

1.6.1. Profil dziatalno$ci Spoiki

Przedmiotem dziatalnosci Spoétki jest produkcja i wydawania gier na komputery osobiste
sprzedawane za posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent koncentruje sie na
produkcji symulatoréw, gier city-builder, survival oraz pozostatych. Spotka aktualnie skupia sie na
dziatalnosci produkcyjno-wydawniczej we wiasnym zakresie, przy wsparciu gtdbwnego
akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. Emitent zamierza produkowa¢ i wydawac gry z segmentéw:
nisko i srednio budzetowych (koszt produkcji pojedynczej gry w tym segmencie wynosi od 0,3 min
zt do 2,5 min zt), ktérych okres produkcji wynosi od roku do dwdch lat.

1.6.2. Produkty przeznaczone do sprzedazy

Aktualnie przeznaczona do sprzedazy jest gra Corner Shop: Nightshift (data premiery 12 marca
2026 r.), do ktérej Spoétka posiada prawa majatkowe. W Corner Shop: Nightshift gracz wciela sie w
posta¢ Adama, ojca Annabelle. Ktory zmaga sie ze schizofrenig. Podczas gry probuje odzyskac
prawa rodzicielskie do cérki oraz zmaga sie z rozwodem w miedzyczasie pracujgc na nocnej
zmianie w sklepie, podczas ktorej jego zdrowie psychiczne sprawia ze dziejg sie tam paranormalne
rzeczy.

Od dnia premiery gry do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania gra sprzedata sie w ponad
3 tys. egzemplarzy.

Ponadto w sprzedazy sg gry, ktérych producentem byt Emitent, w tym Bakery Simulator (data
premiery 3 maja 2022 r.) oraz Chornobyl Liquidators (data premiery 6 czerwca 2024 r.),
w odniesieniu do ktérych Emitent posiada prawo do udziatu w przychodach netto ze sprzedazy po
zwroceniu kosztéw ich produkcji. Przy czym trzeba mie¢ na uwadze, ze zasady podziatu zysku
netto z tych gier przewidujg, ze Spodtka nie odnotuje wptywow od pierwszego sprzedanego
egzemplarza, wobec czego istnieje ryzyko braku wygenerowania jakichkolwiek przychodéw z tych
gier. Dotychczasowa sprzedaz tych tytutdw nie pozwala oszacowa¢ kiedy Emitent bedzie mogt
osiggac wptywy ze sprzedazy w ramach ustalonych zasad podziatu zysku netto z tych gier.

1.6.3. Produkty planowane do sprzedazy

Ponizej przedstawiono tabele zawierajgcg aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on
charakter orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy wydania gier sg ustalane po
analizie sytuacji rynkowe;j.

Planowane premiery gier

Lp. Gra Platforma Planowany termin wydania

1. Nanzou: Builders of China PC | pétrocze 2027 r.

Nanzou: Builders of China to mieszajgca gatunki gra typu city builder osadzona w dynamicznym
Swiecie inspirowanym chinskg mitologig. Jako wyjagtkowa dusza wezwana przez cesarza Boskiego
Dworu, gracz bedzie moégt zarzadza¢ duszami, ktére bedg wykonywacC boskie rozkazy na
mistycznej ptywajgcej wyspie Nanzou.



Ponadto, Spodtka aktualnie pracuje nad projektem gry kooperacyjnej dla 4 graczy w tematyce
survival fantasy, przy czym nie podjeta jeszcze decyzji dot. ewentualnego wydania gry
w przyszitosci.

2. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC SPOLKI, JAKIE
NASTAPILY W 2025 ROKU, A TAKZE PO JEGO ZAKONCZENIU, DO DNIA
ZATWIERDZENIA NINIEJSZEGO SPRAWOZDANIA

Zdarzenia zwigzane z produkcjg gry Corner Shop: Nightshift:

W 2025 r. Spétka prowadzita prace nad grg Corner Shop: Nightshift. W dniu 8 kwietnia 2025 r.
miata miejsce premiera cinematicka Corner Shop: Nightshift na platformie Steam, a w dniu 24 lipca
2025 r. miata miejsce premiera dema gry, ktéra zdobyta ponad 40 pozytywnych opinii. W demo
zagrano ponad 12 tys. razy, przy czym unikalnych uzytkownikéw byto prawie 6 tys. W sierpniu
2025 r. Spotka zrealizowata istotng aktualizacje dema gry Corner Shop: Nightshift (wersja
0.7.15.47), ktéra wprowadzita liczne usprawnienia w mechanice, interfejsie oraz warstwie
horrorowej. Zmiany powstaty w bezposredniej odpowiedzi na opinie graczy zebrane po premierze
dema.

Premiera petnej wersji gry Corner Shop: Nightshift miata miejsce w dniu 12 marca 2026 r.
W pierwszych dziesieciu dniach po premierze sprzedaz wyniosta ponad 3 tys. egzemplarzy, a gra
zebrata pozytywne recenzje. Spétka po premierze odnotowata wzrost wishlisty o 50% netto.

Produkcja gry zostata miedzy innymi sfinansowana dzieki pozyskaniu inwestora. W dniu 28
stycznia 2025 r. Emitent zawart umowe inwestycyjng z osobg fizyczng na czas nieoznaczony. Na
mocy umowy inwestycyjnej strony oswiadczyty, ze sg zainteresowane wspotpracg polegajgcg na
inwestycji w realizacje projektu gry (dot. Corner Shop: Nightshift). Inwestor zobowigzat sie do
wptaty bezzwrotnej kwoty w wysokosci 1 min zt netto na projekt, ktdérg Spoétka otrzymata w czterech
transzach. Po premierze gry i rozpoczeciu sprzedazy Spotka zobowigzata sie do przekazywania
inwestorowi 100% przychodow ze sprzedazy gry, az do momentu catkowitego zwrotu
zainwestowanej przez niego kwoty ("Recoup"). Po przekroczeniu kwoty Recoup, zysk netto ze
sprzedazy projektu zostanie podzielony wedtug proporcji okreslonych w umowie inwestycyjnej.

Zdarzenia zwigzane z umowg inwestycyjna z dnia 2 marca 2023 r. i emisjq obligacji
zamiennych na akcje:

Spotka miata zawartg umowe z Global Tech Opportunities 20 z siedzibg na Kajmanach oraz ABO
Securities z dnia 2 marca 2023 r., ktéra dotyczy finansowania dziatalnosci Spotki. Na podstawie
przedmiotowej umowy inwestycyjnej byly emitowane w transzach 12-miesieczne, zerokuponowe
obligacje zamienne na akcje Emitenta o tgcznej wartosci nieprzekraczajgcej 5.000.000,00 zt.
Szczegodtowe informacje w niniejszym temacie zostaty przedstawione miedzy innymi w raportach:
ESPI nr 2/2023 z dnia 3 marca 2023 r. (Podpisanie umowy inwestycyjnej), EBI nr 9/2023 z dnia 24
kwietnia 2023 r. (Emisja obligacji imiennych Spétki zamiennych na akcje, emisja warrantéw
subskrypcyjnych Spotki).

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania zostalty dokonane zamiany wszystkich obligaciji
serii A1, A2 i A3 na tgcznie 711.924 akcje serii D Spoiki, ktére sg przedmiotem obrotu na rynku
NewConnect. W dniu 16 lutego 2026 r. na mocy uchwaty nr 01/16/02/2026 zarzgdu Spofki, nastagpit
przydziat 55 sztuk obligacji imiennych serii A4. Inwestor dokonat wptaty catosci ceny emisyjnej
tytutem nabycia obligacji serii A4, tj. 275.000 zt.



Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Global Tech Opportunities 20 posiada wszystkie
(55) obligacje serii A4 zamienne na akcje serii D. W zwigzku z tym zobowigzania Spétki z tytutu
emisji obligacji na dzieh sporzadzenia niniejszego sprawozdania wynoszg 275 tys. zt.

Pozostatle zdarzenia:

W nawigzaniu do zawartej umowy w dniu 24 maja 2024 r., pomiedzy Emitentem, Frozen Way S.A.
z siedzibg w Krakowie oraz ConsoleWay S.A. z siedzibg w Warszawie w sprawie wykonania portéw
gry komputerowej pt. Chornobyl Liquidators na konsole PlayStation 5 oraz Xbox Series, Emitent
wskazuje, ze zgodnie z informacjg podang w raporcie ESPI nr 3/2025 z dnia 14 marca 2025 r.
Frozen Way S.A. w dniu 11 marca 2025 r. rozpoczeta sie sprzedaz gry w wersji na konsole
PlayStation 5 oraz Xbox Series. Po 72 godzinach od rozpoczecia sprzedazy liczba sprzedanych
sztuk gry w wersji na konsole przekroczyta 600. Do daty sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
Emitent nie osigga jeszcze przychodow ze sprzedazy tej gry.

W dniu 18 marca 2025 r. w toku badania przez biegtego rewidenta sprawozdania finansowego
Spotki za 2024 r., Zarzad Spotki podjat decyzje o dokonaniu odpisu aktualizacyjnego wartosci
produkowanych gier, ktéry wigze sie z utratg wartosci aktywéw Emitenta. Odpis aktualizacyjny
obejmuje miedzy innymi projekty z poprzednich okreséw sprawozdawczych, dla ktérych budzety
zostaly przeszacowane i sg niewspotmierne do potencjalnych przychodow ze sprzedazy, a na ktére
obecny Zarzad Spotki nie miat wptywu. Odpisy dotyczg projektéw gotowych, tj.:

»,Chornobyl Liquidators” kwota odpisu wyniosta 934.803,07 zt,

»Gunslingers Zombies” kwota odpisu wyniosta 89 771,22 zt,

~Sapper - Defuse The Bomb Simulator” kwota odpisu wyniosta 314.264,03 zi,
.Bakery” kwota odpisu wyniosta 165.464,30 zt,

o "Rescue Medic" kwota odpisu wyniosta 29.970,28 zt.
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Catkowita wartos¢ odpisu, w wysokosci 1.534.272,90 zi, zostata ujeta w jednostkowym
sprawozdaniu finansowym Spétki za rok 2024 w pozycji "Pozostate koszty operacyjne”, a tym
samym wptywa na wysoko$¢ wykazanego wyniku finansowego oraz wartosci zapasow.

W dniu 22 sierpnia 2025 r. Spotka zawarta dwie umowy z Electrotile sp. z 0.0., dotyczgce
stworzenia przez Emitenta ,klikalne}” mapy prototypowej oraz opracowanie jej szaty graficznej
w ramach programu "Systemy decyzyjne do proceséw projektowania systemow dachowych
i fasadowych zintegrowanych z mikropanelami fotowoltaicznymi o réznych wymiarach". £aczna
wartos¢ obu umow wynosi 1,02 min zt, a czas na wykonanie przedmiotu zamoéwienia wynosi 240
dni od zawarcia uméw. Emitent otrzymat cze$¢ wynagrodzenia z tytutu realizacji uméw, obecnie
jest na ostatnim etapie realizacji umow.

W dniu 23 marca 2026 r. Zarzgd Spotki, w toku badania przez biegtego rewidenta sprawozdania
finansowego za 2025 r., podjgt decyzje o dokonaniu odpisu aktualizacyjnego wartosci
produkowanych gier, ktory wigze sie z utratg wartosci aktywéw Emitenta. Odpisy dotyczg projektéw
gotowych, tj. "Chornobyl Liquidators", ktérego kwota odpisu wyniosta 480.943,00 zt oraz "Bakery",
ktérego kwota odpisu wyniosta 137.909,84 zt. Zarzad Spotki rowniez dokonat spisania w catosci
salda naktadow na gre "Sapper - Defuse The Bomb Simulator" o wartosci 137.909,84 zt oraz
wyksiegowat aktywa z tyt. podatku odroczonego z powodu straty podatkowej w wysokosSci
162.498,47 z.

3. PRZEWIDYWANY ROZWOJ SPOLKI

Celem strategicznym Emitenta na najblizsze lata jest zwiekszenie skali dziatalnosci poprzez
rozbudowe zdywersyfikowanego portfolio wysokiej jakosci gier komputerowych oraz rozwdj
dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej gier na komputery osobiste oraz konsole w segmentach
nisko i srednio-budzetowych.



W kolejnych okresach Spotka koncentrowaC sie bedzie na maksymalizacji przychoddéw
generowanych przez gre Corner Shop: Nightshift, ktdrej premiera miata miejsce w dniu 12 marca
2026 r. Kluczowe dziatania obejmowacC bedg dalsze wsparcie produktu poprzez aktualizacje,
rozwoj zawartosci oraz dziatania marketingowe ukierunkowane na zwiekszenie widocznosci gry
i jej sprzedazy. Istotnym elementem strategii pozostaje réwniez analiza danych sprzedazowych
oraz zachowan uzytkownikéw w celu optymalizacji monetyzacji projektu.

Z uwagi na zawartg umowe inwestycyjng, w pierwszym etapie przychody ze sprzedazy gry
przeznaczane bedg na zwrot srodkéw zainwestowanych przez inwestora (tzw. Recoup), co moze
ogranicza¢ krotkoterminowy wptyw projektu na wynik netto Spétki. Po osiaggnieciu poziomu
Recoup, projekt powinien stanowi¢ zrodio dodatnich przeptywdw pienieznych oraz wynikow
finansowych Spofki.

Roéwnolegle Spdétka bedzie kontynuowata dziatania zmierzajgce do pozyskania finansowania lub
partnera strategicznego dla projektu Nanzou: Builders of China.

Dodatkowo Spotka analizuje mozliwosci rozwoju nowych projektow, w tym gier o krotszym cyklu
produkcyjnym, ktére mogg przyczyni¢ sie do dywersyfikacji zrodet przychodéw oraz poprawy
ptynnosci finansowe;j.

W obszarze finansowania dziatalnosci Spoétka nie wyklucza dalszego wykorzystywania
instrumentéw kapitatowych i dtuznych, w tym wspétpracy z inwestorami zewnetrznymi, w celu
zabezpieczenia srodkéw na rozwdj projektow.

Zarzad wskazuje, ze na tempo i kierunek rozwoju Spdétki wptyw bedg miaty w szczegdlnosci:
poziom sprzedazy gry Corner Shop: Nightshift, mozliwo$¢ pozyskania finansowania dla kolejnych
projektow, a takze ogdlna sytuacja rynkowa w branzy gier komputerowych. Rok 2026 bedzie dla
Spotki okresem weryfikacji potencjalu komercyjnego projektu oraz zdolnosci do skalowania
dziatalnosci. Czynnikiem pozytywnie wplywajgcym na mozliwos¢ pozyskania finansowania na
dalsze gry jest osiggniecie wysokiego poziomu pozytywnych ocen na platformie Steam.

4. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI

Warto$¢ przychoddéw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi Spdtki w okresie od stycznia do
grudnia 2025 r. wyniosta 1.576.880,75 zt, co w poréwnaniu z analogicznym okresem roku 2024,
gdy wartos¢ tych przychodéw wyniosta 1.213.565,83 zt, oznacza wzrost o 30% r/r. W 2025 r.
Spotka osiggneta strate netto w wysokosci 398.029,10 zt, podczas gdy w 2024 r. wykazata strate
netto na poziomie 3.021.509,88 zt. Suma aktywow Spotki wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2025 r.
wyniosta 3.742.058,98 zt i byta wyzsza o okoto 40% r/r w stosunku do wartosci aktywéw na koniec
2024 r., ktére wynosity 2.696.580,98 zt. Wzrost ten wynikat gldwnie ze zwiekszenia aktywow
trwatych (w szczegolnosci srodkéw trwatych w budowie) oraz wzrostu zapaséw zwigzanych
z prowadzonymi projektami. Kapitaty wlasne Spétki na koniec 2025 r. wyniosty 294.002,39 zl, co
oznacza wzrost o ponad 50% r/r w poréwnaniu do poziomu 192.034,85 zt na koniec 2024 r.
Zwiekszenie kapitatéw wlasnych wynikato przede wszystkim z podwyzszenia kapitatu w drodze
emisji akcji. Na dzieh 31 grudnia 2025 r. Spotka posiadata Srodki pieniezne w wysokosci
114.528,15 zt, wobec 171.010,35 zt na koniec roku poprzedniego. Spadek poziomu Srodkéw
pienieznych byt zwigzany gtéwnie z finansowaniem realizowanych projektow.

W toku badania przez bieglego rewidenta sprawozdania finansowego za 2025 r. Zarzad Spoiki
podjat decyzje o dokonaniu odpisu aktualizacyjnego wartosci produkowanych gier, ktory wigze sie
z utratg wartosci aktywow Emitenta, co zostato opisane w ostatnim akapicie w punkcie 2 ,Pozostate
wydarzenia”.



Zarzad Spétki dokonat oceny zdolnosci do kontynuowania dziatalnosci i stwierdzit istnienie istotnej
niepewnosci zwigzanej z przyszig sprzedazg gier oraz dostepem do finansowania. Na dzieh 31
grudnia 2025 r. oraz na dzieh sporzgdzenia sprawozdania finansowego za 2025 r. Spétka nie
posiada stabilnych przychoddw operacyjnych, a przyszie wptywy sg uzaleznione od dalszych
wynikéw sprzedazy gier, w szczegolnosci gry Corner Shop: Nightshift. Dotychczasowa sprzedaz
tej gry nie pokryta jeszcze w petni zobowigzania wobec inwestora, ktéry pokryt koszty produkcji
tego tytutu. Aktualna sprzedaz nie jest satysfakcjonujgca, a zarzad Emitenta liczy na zwiekszong
sprzedaz, zwtaszcza w okresach sezonowych wyprzedazy.

Emitent nie posiada zabezpieczonych $rodkéw na produkcje kolejnych gier. Zapewnienie takich
srodkéw bedzie najwiekszym wyzwaniem zarzgdu w kolejnych tygodniach. Spotka prowadzi
rozmowy z potencjalnymi inwestorami w celu pozyskania dodatkowego kapitatu na dalszy rozwd;j
gier oraz stworzenie nowych tytutdw w celu dywersyfikacji wptywow z gier w przyszitosci. Spoétka
dokonata wczesniej optymalizacji kosztéw, w tym redukcji kosztdw wynagrodzenia poprzez
zmniejszenie zespotu oraz poszukuje zlecen na podwykonawstwo projektow zewnetrznych. Nalezy
mie¢ na uwadze, ze stabilnos¢ finansowa Spoétki pozostaje uzalezniona od sukcesu komercyjnego
wydanych i przysztych gier.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze w ksiegach Live Motion Games S.A. wystepuje niezgodnos¢ salda
zobowigzan z Games Republic sp. z 0.0. o kwote 479.884,94 zt. Zgodnie zumowg Games Republic
sp. z 0.0. przystuguje okreslony udziat z osiggnietego zysku z wydanej gry Builder Simulator. Zysk
zdefiniowany jest w umowie jako przychod z gry pomniejszony o bezposrednie koszty zwigzane ze
sprzedazg projektu. Games Republic sp. z 0.0. nie uznaje kosztu marketingu (prowizja od
sprzedazy) drugiego wydawcy i w zwigzku z tg sytuacjg wystawiata co miesigc dwie faktury — na
kwote podstawowg oraz uzupetniajgcg. Niezgodnos¢ salda wynika z nieprzyjmowania przez
Emitenta faktur na kwoty uzupetniajgce (informujgc za kazdym razem Games Republic sp. z 0.0.),
ktore nie uwzgledniajg kosztéw generowanych przez drugiego wydawce. Na dzieh sporzgdzenia
niniejszego sprawozdania, ponad powyzsze, Games Republic sp. z 0.0. posiada wzgledem
Emitenta wierzytelno§¢ w tgcznej kwocie ok. 695 tys. zi, ktéra jest wymagalna. Emitent podijat
rozmowy z przedstawicielami Games Republic sp. z 0.0. i deklaruje otwarto$¢ na prowadzenie
dialogu oraz dazenie do wypracowania porozumienia i polubownego rozwigzania sporu. Na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania strony nie doszly jeszcze do uzgodnienia konkretnych
ustalen.

Ponadto Spétka posiada zobowigzanie wzgledem Genba Digital Ltd. na date bilansowg
w wysokosci 640 tys. zt, a wynikajgce z blednie wykonanej przez Genba Digital Ltd. ptatnosci na
rzecz Emitenta.

5. CZYNNIKI RYZYKA ZWIAZANE Z DZIALALNOSCIA SPOLKI

Dziatalnosc¢ oraz plany rozwojowe Spotki, zwigzane sg z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktore nie
stanowig zamknietej listy i nie powinny by¢ w ten sposob postrzegane. Kolejnosc¢, w jakiej zostaty
przedstawione poszczegdlne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobiehAstwa ich
wystgpienia, zakresu ani istotnosci przedstawionych ryzyk.

Ryzyko zwigzane z celami strategicznymi

Gtéwnymi celami Emitenta jest m.in. doktadna i szeroko zakrojona weryfikacja wizji pomystow na
gry poprzez precyzyjne i rozbudowane testy rynkowe, produkcja zweryfikowanych gier nisko-
i srednio-budzetowych komputerowych dobrej jakosci, ich portowanie na rézne platformy,
prowadzenie badanh i analizy rynku, majgce na celu wypracowanie nowatorskich rozwigzan
w nowopowstajgcych grach, tworzenie oraz przejmowanie nowych zespotéw deweloperskich.
Z uwagi na zdarzenia niezalezne od Spdiki, szczegodlnie natury prawnej, ekonomicznej czy



spotecznej, Spotka moze mie¢ trudnosci ze zrealizowaniem celdw i wypetnianiem swojej strategii,
badz w ogole jej nie zrealizowac¢. Nie mozna wykluczy¢, ze na skutek zmian w otoczeniu
zewnetrznym (np. zmiana oczekiwan graczy, zmiana polityki dystrybucyjnej i prowizyjnej platform
dystrybucyjnych, nasilenie konkurencji w danym segmencie gier) Spoétka bedzie musiata
dostosowac lub zmieni¢ swoje cele i swojg strategie.

Zasadniczym celem strategicznym Emitenta na najblizsze lata jest zwiekszenie skali dziatalno$ci
poprzez kontynuacje budowy zdywersyfikowanego portfolio wysokiej jakosci gier komputerowych
oraz rozwo¢j dziatalnosci wydawniczej. Przyszta pozycja Emitenta na rynku gier komputerowych,
majaca bezposredni wptyw na przychody i zyski, uzalezniona jest od zdolnosci wypracowania
i wdrozenia strategii rozwoju skutecznej w dlugim horyzoncie czasowym. Ryzyko podjecia
nietrafionych decyzji wynikajgcych z niewtasciwej oceny sytuacji bgdz niezdolnos¢ Emitenta do
dostosowania sie do zmieniajgcych sie warunkéw rynkowych oznacza¢ moze pogorszenie jego
wynikow finansowych.

Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyngé na realizacje strategii Spotki i skutkowac
osiggnieciem mniejszych korzysci, niz pierwotnie zaktadane. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢
negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki lub cene
rynkowg akcji.

Nalezy wskazaC, ze czynnikiem zmniejszajgcym przedmiotowe ryzyko jest m.in. wspdtpraca
i korzystanie z zasobow PlayWay S.A. bedgcego jednym z akcjonariuszy Spofki.

Ryzyko zwigzane z umowg inwestycyjng z Global Tech Opportunities 20

W dniu 2 marca 2023 r., pomiedzy Emitentem a Global Tech Opportunities 20 jako inwestorem
oraz ABO Securities jako menadzerem inwestycyjnym, zostata zawarta umowa inwestycyjna na
finansowanie dziatalnosci Spdtki. Na podstawie tej umowy byly emitowane 12-miesieczne,
zerokuponowe obligacje zamienne na akcje Emitenta o tgcznej wartosci nieprzekraczajgcej
5.000.000,00 zt (obligacje sg emitowane w seriach A1-A10, a na dzien sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania zostato objetych 125 obligacji serii A1, 50 obligacji serii A2, 50 obligacji serii A3 oraz
55 obligacji serii A4). Inwestor ma mozliwos¢ zamiany obligacji na nowe badz istniejgce akcje
Spdtki po cenie réwnej 93% najnizszej wielko$ci wskaznika VWAP, obliczanego poprzez
podzielenie catkowitej wartosci obrotu akcjami Emitenta przez catkowity wolumen, z ostatnich 10
dni sesyjnych bezposrednio poprzedzajgcych zamiane obligacji na akcje przez inwestora.
Zamienione obligacje na akcje, jezeli bedg to akcje nowej emisji, zostang wprowadzone do obrotu
na rynku NewConnect.

Emitent zobowigzat sie do wyemitowania trzech poczatkowych transzy obligacji na zgdanie
Inwestora. Pierwsza transza wynosita 625.000,00 zt (w zwigzku z objeciem obligacji serii A1, ta
kwota zostata wptacona na rachunek Spoiki), a trzy kolejne transze wyniosty tgcznie 775.000,00 zt
(w zwigzku z objeciem obligaciji serii A2, A3 i A4, te kwoty zostaly wptacone na rachunek Spofki).

Dotychczas zostaty dokonane zamiany wszystkich obligacji serii A1, A2 i A3 na akcje Spdtki (na
podstawie ztozonych przez obligatariusza oswiadczeniach o zamianie odpowiednio obligacji serii
A1, A2 i A3 na akcje Spotki). W wyniku powyzszego, dotychczas inwestor objat fgcznie 711.924
akcje serii D, ktére stanowig 32,83% kapitatu zaktadowego Spoéiki. Informacja o stanie posiadania
inwestora bedzie wynikata z przekazania zawiadomienia Spéice, zgodnie z obowigzkiem
i zasadami wskazanymi w art. 69 i n. ustawy o ofercie publicznej (...) dot. ujawniania stanu
posiadania i po przekazaniu przez Emitenta tresci tego zawiadomienia w formie raportu biezgcego,
przy czym Spotka nie ma wptywu na prawidtowe wypetnianie przez inwestora tego zobowigzania.

W dniu 16 lutego 2026 r. zarzad Spoétki dokonat przydziatu 55 obligacji serii A4. Na dzien
sporzgdzenia niniejszego sprawozdania inwestor nie dokonat jeszcze zamiany obligacji serii A4 na
akcje serii D.



Umowa byta zawarta na okres 36 miesiecy od daty jej podpisania. Srodki pozyskane w wyniku
zawarcia umowy zostaly przeznaczone na sptate biezacych zobowigzan Emitenta, a w dalszej
kolejnosci na dziatalno$¢ operacyjng i rozwoj Spétki. Na date niniejszego sprawozdania strony nie
podjety decyzji co do przedtuzenia okresu trwania umowy.

Wynagrodzenie ABO Securities, ptatne przez Spotke, wyniesie 5% catkowitej wartosci inwestycji,
tj. 250.000,00 z, z czego 125.000,00 zt zostato uregulowane po wyptacie pierwszej transzy,
a pozostate 125.000,00 zt bedzie sukcesywnie wyptacane po otrzymywaniu kolejnych transz przez
Emitenta (po objeciu zaréwno drugiej jak i trzeciej transzy obligacji zostata sptacona czesc
wynagrodzenia).

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu

W dziatalnosci Emitenta duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how os6b stanowigcych
zespot pracujgcy nad okreslonym produktem, a takze doswiadczenie kadry zarzgdzajgcej i kadry
kierowniczej Spofki. Odejscie oséb z wymienionych grup moze wigzac¢ sie z utratg przez Spotke
wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie produkcji gier. Utrata cztonkéw zespotu pracujgcego nad
danym produktem moze negatywnie wpltyng¢ na jako$¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co
za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spdtki. Ryzyko to minimalizowane
jest poprzez dbatos¢ o pracownikow Emitenta, zapewnianie konkurencyjnych warunkow pracy,
a takze mozliwos¢ statego rozwoju.

Na dzien 31 grudnia 2025 r. Emitent wspétpracowat z 7 osobami na podstawie uméw zlecenia,
umow o dzieto | umow o wspotpracy. Spotka przeprowadzita reorganizacje zespotu. Spotka skupia
sie na stworzeniu matego, ale wysoce efektywnego zespotu. Ze wzgledu na forme zatrudnienia,
istnieje takze ryzyko braku stabilnej kadry pracowniczej zatrudnionej w oparciu 0 umowe o prace.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw oraz wynikami finansowymi

Produkty oferowane przez Spétke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody
rosng wraz ze wzrostem popularnoéci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry
do obrotu. Przychody i wyniki Spétki mogg w poczgtkowym okresie wykazywaé znaczne wahania
pomiedzy poszczegolnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Produkcja i sprzedaz gier sg
czescig branzy rozrywkowej, ktéra charakteryzuje sie sezonowoscig. Wplyw na przychody ze
sprzedazy w szczegolnosci majg okresy wakacyjne i swigteczne. Ponadto przychody bedag
pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcow (dystrybutoréw), co oznacza, ze wplywy
od pojedynczego odbiorcy bedg zapewniaé¢ wiecej niz 10% przychoddw ze sprzedazy w danym
okresie. Utrata jednego z odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie przychodow w krotkim
terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrédet. Opisane powyzej okolicznosci moga mie¢
istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowg Spoétki.

Nalezy zwrdécic¢ takze uwage, ze w ksiegach Spotki na koniec 2023 r., 2024 r. jak i 2025 r. wystgpita
niezgodnos¢ salda zobowigzan z Games Republic sp. z 0.0. o kwote ok. 480 tys. zt (pozostaje
aktualna na dzien sporzadzenia sprawozdania). Zgodnie z umowg, spétce Games Republic sp.
z 0.0. przystuguje okreslony udziat w zysku wydanej gry Builder Simulator po pomniejszeniu o
bezposrednie koszty zwigzane ze sprzedazg projektu, w tym koszty marketingu. Games Republic
Sp. Z 0.0. nie uznaje prowizji drugiego wydawcy i w zwigzku z tg sytuacjg wystawia co miesigc dwie
faktury: na kwote podstawowg oraz uzupetniajgcg. Niezgodnos¢ salda wynika z nieprzyjmowania
przez Emitenta faktur na kwoty uzupetniajgce (kazdorazowo informujgc o tym Games Republic sp.
z 0.0.), ktére nie uwzgledniajg drugiego wydawcy. Spotka utrzymuje stanowisko, ze Games
Republic sp. z 0.0. nie ma racji w sporze, poniewaz drugi wydawca zajat sie strong marketingowa.
Negatywne dla Spotki rozstrzygniecie tego sporu moze mie¢ wptyw na osiggane wyniki finansowe
przez Spoétke. W zwigzku z powyzszym Spoétka wystosowata do Games Republic sp. z o.0.



propozycje porozumienia, gdzie zaproponowano spfate czesci faktur uzupetniajgcych. Na dzien
sporzgdzenia niniejszego sprawozdania przedmiotowa niezgodnos¢ nie zostata wyjasniona.

W dniu 12 marca 2026 r. miata miejsce premiera gry Corner Shop: Nightshift, z ktorej wplywy
w pierwszej kolejnosci trafig do inwestora. Na mocy umowy inwestycyjnej z dnia 28 stycznia 2025 r.
strony oswiadczyly, ze sg zainteresowane wspoipracg polegajgcg na inwestycji w realizacje
projektu gry (dot. Corner Shop: Nightshift). Strony oswiadczyly, ze projekt zostanie
skomercjalizowany spetniajgc okreslone przez Emitenta kryteria jakosciowe, pod warunkiem
uzyskania pozytywnych wynikow we wszystkich testach jakosciowych. Celem stron jest sprzedaz
gry platformie Steam oraz innych platformach dystrybucyjnych. Inwestor zobowigzat sie do
wspotfinansowania realizacji i wydania projektu oraz wsparcia i wspotpracy Spétki w realizacji
obowigzkow wynikajacych z umowy inwestycyjnej. Inwestor zobowigzat sie do wptaty bezzwrotnej
kwoty w wysokosci 1.000.000 zt netto na projekt. Emitent otrzymat wszystkie cztery wptaty
wynikajgce z tej umowy. Po premierze gry i rozpoczeciu sprzedazy Spotka zobowigzata sie do
przekazywania inwestorowi 100% przychoddéw ze sprzedazy gry, az do momentu catkowitego
zwrotu zainwestowanej przez niego kwoty 1.000.000 zt netto ("Recoup"). Po przekroczeniu kwoty
Recoup, zysk netto ze sprzedazy projektu zostanie podzielony wedtug proporcji okreslonych
w umowie inwestycyjnej, przy czym na date niniejszego sprawozdania nie zostata jeszcze
przekroczona kwota Recoupu.

Rozpoczecie osiggania przychodoéw z tej gry oraz z kolejnych produkcji bedzie kluczowym
czynnikiem dla zapewnienia Spotce stabilnych przychodéw operacyjnych oraz ograniczenia
zaleznosci od mozliwosci pozyskania finansowania zewnetrznego w przysziosci. Spétka traktuje te
dziatania jako strategiczny cel rozwojowy na kolejne okresy dziatalnosci.

Ryzyko zwigzane z wysokoscig zobowigzan finansowych

Na koniec 2025 r. Spotka posiadata zobowigzania krotkoterminowe w wysokosci 1.732.905,46 zt.
Zobowigzania krotkoterminowe na dzieh 31 grudnia 2025 r., to przede wszystkim zobowigzania
z tytutu dostaw i ustug oraz inne (w tym miedzy innymi zobowigzanie wobec Games Republic sp.
z 0.0. na ok. 695 tys. zt oraz Genba Digital Ltd na ok. 640 tys. zt). Zarzad Spotki wskazuje réwniez,
iz na dzien 31 grudnia 2025 r. w dalszym ciggu pozostaje sytuacja niezgodnos$ci salda zobowigzan
ze spotkg Games Republic sp. z 0.0. (opisana w poprzednim czynniku ryzyka). Koniecznosc
natychmiastowej sptaty zobowigzan moze prowadzi¢ do utraty ptynnosci przez Spoétke, a takze
negatywnie wptywac na wyniki finansowe w kolejnych okresach, w tym w zwigzku z poniesieniem
kosztow sadowych. Zamiarem zarzgdu Spoiki jest stopniowa sptata wszystkich zobowigzan.

Ryzyko zwigzane z utrata ptynnosci finansowej i zdolnoscig do kontynuowania dziatalnosci

Spotka moze by¢ narazona na sytuacje, w ktérej nie bedzie w stanie realizowaé swoich zobowigzan
finansowych w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spotka jest narazona na ryzyko zwigzane
Z niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientow ze zobowigzan umownych wobec Spotki,
w tym nieterminowe regulowanie zobowigzan przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych
dystrybuowane sg produkty Spétki. Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wptyw na ptynnos$¢ Spoiki
i powodowac m.in. konieczno$¢ dokonywania odpiséw aktualizujgcych naleznosci. Emitent, w celu
minimalizacji ryzyka zamrozenia ptynnosci finansowej, dokonuje analizy struktury finansowania
Spoiki, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu srodkow pienieznych, niezbednego do
terminowego regulowania zobowigzan biezgcych.

W zwigzku z pracami nad raportem rocznym za 2025 r. Zarzad Spotki dokonat oceny zdolnosci do
kontynuowania dziatalnosci i wskazuje na istnienie istotnej niepewnosci zwigzanej przede
wszystkim z przysztg sprzedazg gier oraz dostepem do finansowania zewnetrznego. W roku
obrotowym 2025 Spotka wygenerowata strate netto w wysokosci 398.029,10 zt, co stanowi istotng
poprawe wzgledem roku poprzedniego, w ktéorym poniosta strate netto w wysokosci 3.021.509,88



zt. Osiggniety wynik byt efektem wzrostu przychoddéw ze sprzedazy produktow oraz istotnej redukcji
kosztow dziatalnosci operacyjnej. Pomimo poprawy wynikéw finansowych, dziatalnos¢ Spotki nadal
charakteryzuje sie wysokim poziomem niepewnosci, typowym dla branzy produkcji gier,
w szczegolnosci w zakresie uzaleznienia od sukcesu komercyjnego wydawanych tytutow.
Przeplywy pieniezne generowane przez Spotke pozostajg ograniczone, a poziom Srodkow
pienieznych na dzien bilansowy wynosit 114.528,15 zt, co powoduje, ze regulowanie biezgcych
zobowigzan oraz finansowanie dalszego rozwoju projektow jest w dalszym ciggu uzaleznione od
pozyskiwania finansowania zewnetrznego oraz dalszej sprzedazy gry Corner Shop: Nightshift.

W sierpniu 2025 r. Emitent zawart dwie umowy z Electrotile sp. z 0.0. dotyczgcych stworzenia przez
Emitenta klikalnej mapy prototypowej oraz opracowanie jej szaty graficznej w ramach programu
"Systemy decyzyjne do procesdéw projektowania systemow dachowych ifasadowych
zintegrowanych z mikropanelami fotowoltaicznymi o ré6znych wymiarach". tgczna warto$¢ obu
uméw wynosi 1,02 min zt.

Zarzad Spofki bedzie na biezgco monitorowat sytuacje finansowg Spotki i podejmowat niezbedne
decyzje majgce na celu zapewnienie stabilnosci dziatalnosci operacyjnej. Majac na uwadze
powyzsze czynniki, Zarzad wskazuje, ze zdolno$¢ Spotki do kontynuowania dziatalnosci w dajgce;j
sie przewidzie¢ przysztosci uzalezniona jest od skutecznej komercjalizaciji realizowanych projektow
oraz zapewnienia odpowiedniego poziomu finansowania dla nowych projektéw.

Ryzyko zwigzane z brakiem przychodoéw ze sprzedazy nowych gier

Zdolnos¢ Emitenta do generowania przychodéw zalezy od powodzenia sprzedazy i sukcesu
rynkowego produkowanych przez Spotke gier. Charakterystyka branzy gamingowej oraz
prowadzonej przez Emitenta dziatalnosci wymaga naktadow kapitalowych w catym okresie
produkcji gier, ktory moze trwa¢ od 12 do 36 miesiecy. W marcu 2026 r. miata miejsce premiera
gry Corner Shop: Nightshift, przy czym Emitent, w zwigzku z zawartg umowg z inwestorem, nie
osigga jeszcze przychodow z tej gry.

Nieosiggniecie przez Emitenta przychoddéw ze sprzedazy nowych gier lub osiggniecie znaczgco
nizszych przychodow niz pierwotnie zaktadano moze mie¢ m.in. negatywny wptyw na sytuacje
Emitenta oraz wycene jego akcji, a inwestorzy, ktorzy objeli lub nabyli akcje Emitenta mogg poniesé
straty i nie odzyska¢ zainwestowanych srodkéw. Jednoczesnie, ewentualne niepowodzenie przy
prébie pozyskania przez Spoétke kapitatu, w tym akcyjnego, moze uniemozliwi¢ kontynuowanie
prowadzonej dziatalnosci.

Ryzyko zwigzane z prowadzeniem dziatlalnosci na rynku gier na PC i konsole

W dziatalnosci Emitenta wystepujg typowe dla prowadzenia dziatalnosci na rynku gier na PC
i konsole czynniki ryzyka. Emitent ponosi naktady (samodzielnie lub razem
z inwestorem/wydawcg) na produkcje, promocje i dystrybucje gier, kiére nastepnie przechodzg
etap certyfikacji. Roztozony w czasie cykl produkcyjny wymaga uwzglednienia wynikow testow
przeprowadzanych na réznych grupach odbiorcéw, dokonywania korekt zwigzanych ze
zmieniajgca sie koniunkturg na okreslone elementy tresci lub formy przekazu dotyczgce réznych
form rozrywki. W trakcie trwania cyklu produkcyjnego, Spétka (w tym w wyniku niezadawalajgcych
wynikow testow) moze podjg¢ decyzje o rezygnacji z danego projektu. Istnieje takze ryzyko, ze gra
nie otrzyma akceptacji systemu certyfikacji, otrzyma inng kategorie wiekowg, promocja gry okaze
sie nietrafiona albo jej budzet bedzie zbyt niski. Te czynniki, a takze nieprzewidywalnos¢ rynku gier
komputerowych mogg mieé¢ wplyw na nieosiggniecie przez gre Spétki sukcesu rynkowego, a tym
samym gra moze nie przynies¢ zwrotu kosztéw poniesionych na jej produkcje i promocije.
Powyzsze ryzyko wystepowato juz w historii Emitenta, m.in. do projektéw zaniechanych przez
Emitenta nalezg Waiter Simulator, Locksmith Simulator, Drunk Santa Simulator, The Great
Depression czy Sheriff Simulator. Ponadto czes¢ gier wyprodukowanych przez Emitenta nie



przyniosto zwrotu pokrywajgcego poniesione naktady. Powyzsze ryzyko moze negatywnie wptyngé
na sytuacje finansowg Spoiki.

Ponadto Emitent w pierwszej kolejnosci dystrybuuje gry za posrednictwem platformy Steam, ktéra
jest najwiekszym dystrybutorem gier PC na swiecie. Spdtka — podobnie jak inne podmioty wydajace
gry na PC — jest uzalezniona od tej platformy, w tym mozliwosci promowania gier przez tego
dystrybutora w ramach platformy Steam. Cyfrowa dystrybucja gier wptywa takze na wyzsze ryzyko
nielegalnej dystrybucji gier Spétki.

Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast cze$¢ przychodéw jest
i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw walutowych.
Szczegodlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kursow EUR/PLN oraz USD/PLN,
poniewaz transakcje w tych walutach majg najistotniejszy wktad w strukture przychoddéw. Ryzyko
na tym polu wystepuje gtéwnie w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage
fakt, iz Spotka nie stosuje zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

Ryzyko niedostatecznej ptynnosci rynku i wahan cen akgji

Akcje Emitenta od 17 czerwca 2021 r. sg notowane na rynku NewConnect. Istnieje ryzyko, ze obroét
akcjami na niniejszym rynku bedzie sie charakteryzowat niskg ptynnoscig. Tym samym moga
wystepowaé trudnosci w sprzedazy duzej liczby akcji w krotkim okresie, co moze powodowaé
dodatkowo znaczne obnizenie cen akcji bedgcych przedmiotem obrotu, a nawet czasami brak
mozliwosci sprzedazy akcji.

Ceny papieréw wartosciowych, bedacych przedmiotem obrotu na rynku zorganizowanym, moga
podlega¢ znaczgcym wahaniom. Czynniki wptywajgce na podejmowanie przez poszczegoélnych
inwestoréw decyzji inwestycyjnych nierzadko nie majg zwigzku z dziatalnoscig Emitenta i wynikami
finansowymi generowanymi przez Spotke, a zalezg réwniez miedzy innymi od czynnikéw
makroekonomicznych, sytuacji na zagranicznych rynkach gietdowych i trudno przewidywalnych
zachowan inwestoréw.

Cena rynkowa akcji Emitenta moze réwniez ulec zmianie m.in. w zwigzku z polepszeniem lub
pogorszeniem wynikow dziatalnosci Emitenta, ze zbyciem akcji przez znacznych akcjonariuszy,
z wahaniami ptynnosci i oceng inwestoréw. Wobec ryzyka dotyczgcego kursu i ptynnosci akcji nie
mozna zapewnic, iz osoba nabywajgca akcje Emitenta bedzie mogta je zby¢ w dowolnym terminie
i po satysfakcjonujgcej cenie.

Ograniczona ptynnos$¢ obrotu akcjami Emitenta moze przyczyni¢ sie do powstania problemow
polegajgcych na braku mozliwosci sprzedazy akcji Emitenta przez inwestora po oczekiwanej przez
niego cenie w ograniczonym okresie.

Ryzyko zwigzane z rozdrobnieniem akcjonariatu

Struktura wiasnosciowa Spotki charakteryzuje sie rozdrobnieniem. Na dzien sporzgdzenia
niniejszego sprawozdania dwoch akcjonariuszy posiada udziat w kapitale zakladowym i glosach
na walnym zgromadzeniu Spotki powyzej 5% tj. PlayWay S.A., ktora posiada 18,48% oraz WGTO
ManCo S.a.r.l, ktéry posiada 8,61%.

Emisje kolejnych akcji Spétki, w tym w ramach warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego
oraz w ramach kapitalu docelowego, mogg wptyng¢é na dalsze rozdrobnienie akcjonariatu.
W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko powstania trudnosci dotyczacych podjecia decyzji
w Spoétce, a takze ryzyko mozliwosci przejecia Spotki oraz utraty kontroli przez dotychczasowych
akcjonariuszy.



6. POZOSTALE INFORMACJE

Zgodnie z art. 49 ust. 2 Ustawy o rachunkowosci Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci powinno
obejmowac istotne informacje o stanie majatkowym i sytuacji finansowej Spotki. Ponizej
zamieszczono nieomoéwione wczesniej wymagane informacje.

Art. 49 ust 2 pkt. 3)

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju.

W roku obrotowym 2025 Spétka nie prowadzita zadnych badan w dziedzinie badan i rozwoju.

Art. 49 ust 2 pkt. 5)

Nabycie udzialow wtasnych, a w szczegélnosci cel ich nabycia, liczba i wartosé nominalna
ze wskazaniem, jaka czes¢ kapitatlu zakladowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie
sprzedazy tych akcji w przypadku ich zbycia.

W roku obrotowym 2025 Spétka nie nabywata ani nie sprzedawata akcji wtasnych.

Art. 49 ust 2 pkt. 6)

Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Spotka nie posiada oddziatow (zaktaddw).

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. a)

Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego,
istotnych zaktécen przeplywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na
jakie narazona jest jednostka

W okresie od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 r. Spotka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zakidcen przeptywow sSrodkoéw pienieznych oraz utraty ptynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. b)

Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem
finansowym, tacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych
transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowosé zabezpieczen

Spotka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajow
planowanych transakcji.

Art. 49 ust. 2a)

Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

Oswiadczenie w sprawie stosowania przez Spotke zasad tadu korporacyjnego, zawartych
w Zatgczniku Uchwaty nr 1404/2023 Zarzadu Gietdy z dnia 18 grudnia 2023 r. ,Dobre Praktyki
spotek notowanych na NewConnect”, stanowi element raportu rocznego Spotki za rok obrotowy
2024, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu.

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, lgcznie
z informacjami dotyczacymi zagadnien pracowniczych i Srodowiska naturalnego



Spotka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikow finansowych i niefinansowych do oceny sytuaciji
jednostki. Charakter dziatalnosci Spotki nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

7. STOSOWANIE ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

W 2025 r. Spétka stosowata zasady fadu korporacyjnego, zawarte w zatgczniku do uchwaty
nr 1404/2023 Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 18 grudnia
2023 r. ,Dobre Praktyki spétek notowanych na NewConnect”.

Ponizej zostaty przedstawione informacje o aktualnym stanie stosowania zasad tadu
korporacyjnego okreslonych w dokumencie Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect.

Stosowanie

Tres¢ zasady zasady Komentarz Spotki
TAK/NIE

1. Oprécz realizowania obowigzkéw informacyjnych okreslonych we wiasciwych przepisach
prawa i regulacjach alternatywnego systemu obrotu spotka zamieszcza na swojej stronie
internetowej, w czytelnej formie i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

1.1. podstawowe informacje o spétce, opis
jej dziatalnosci, a takze informacje na temat
posiadanych spotek zaleznych i przedmiocie
ich dziatalnosci;

TAK -

1.2. krétki opis modelu biznesowego oraz
przyjete;j strategii biznesowej, 4 uwa_gi na rozmigr Spotki zasady
z uwzglednieniem zawartych w strategii TAK ESG nie sg formalnie stosowane.

obszaréw z zakresu ESG;

1.3. date wprowadzenia akcji spoétki do
alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect (date debiutu) oraz wszystkie TAK -
wczesniejsze nazwy spotki, jezeli od daty
debiutu firma spotki ulegta zmianie;

1.4. skitad zarzadu i rady nadzorczej spotki
oraz zyciorysy zawodowe 0s6b wchodzgcych TAK -
w skfad tych organow;

1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego
z czionkdw rady nadzorczej kryteriow
niezalezno$ci, o ktérych mowa w pkt 3, w tym
0 rzeczywistych i istotnych powigzaniach z
akcjonariuszem  dysponujgcym  akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogolnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu
spotki;

TAK -

1.6. dokumenty korporacyjne spotki; TAK -

1.7. udostepniane interesariuszom
materiaty informacyjne na temat spdiki, TAK -
przyjetej strategii i jej realizacj;




1.8. wybrane dane finansowe

i opublikowane prognozy;

TAK

Aktualnie  Spodtka nie  zamierza
sporzadzaé prognoz finansowych. W
przypadku, gdyby Spotka
zdecydowata sie sporzadzi¢
i opublikowa¢ prognozy finansowe,
opinia publiczna zostanie
poinformowane przez Spotke,
zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami.

1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co
najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw w spotce;

TAK

1.10. dokumenty informacyjne spotki,
prospekty wraz z suplementami oraz inne
dokumenty  bedgce podstawg  oferty
publicznej akcji lub wprowadzenia akcji do
alternatywnego systemu obrotu;

TAK

1.11. raporty biezgce i okresowe
opublikowane przez spotke w ciggu ostatnich
5 lat;

TAK

1.12. kalendarium publikaciji raportéw
finansowych, publicznie dostepnych spotkan
z inwestorami, analitykami i mediami oraz
innych wydarzen istotnych z punktu widzenia
inwestorow;

TAK

1.13. sekcje pytah zadawanych spoice
zarowno przez akcjonariuszy, jak i osoby
niebedace akcjonariuszami, wraz
z odpowiedziami udzielonymi przez spotke;

NIE

W ocenie Zarzagdu Spétki wszystkie
istotne informacje na temat
dziatalnosci Emitenta przekazywane
sg poprzez raporty biezace
i okresowe Spotki.

1.14. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy;

TAK

1.15. opublikowane w ostatnim raporcie
rocznym o$wiadczenie o stosowaniu przez
spotke zasad fadu korporacyjnego zawartych
w niniejszym dokumencie;

TAK

1.16. dane kontaktowe do oso6b
odpowiedzialnych w spétce za komunikacje
Z inwestorami, ze wskazaniem
dedykowanego adresu e-mail lub numeru
telefonu.

TAK

2. Zakres aktywnosci zawodowej o0sOb
wchodzgcych w sktad zarzadu Ilub rady
nadzorczej powinien zapewni¢ sprawne i
wydajne zarzgdzanie spotka oraz
sprawowanie efektywnego nadzoru w

TAK




zakresie realizacji celéw strategicznych i
osigganych wynikow.

3. Co najmniej dwoch cztonkéw rady
nadzorczej powinno spetnia¢  kryteria
niezaleznosci wymienione w ustawie z dnia
11 maja 2017 r. o bieglych rewidentach,
firmach  audytorskich oraz  nadzorze
publicznym, a takze wykazywac sie brakiem
rzeczywistych i istotnych powigzan z
akcjonariuszem posiadajgcym co najmniej
5% ogodlnej liczby gtoséw w spoice.

TAK

4. Czionek zarzadu lub rady nadzorczej
powinien unika¢ podejmowania aktywnosci
zawodowej lub pozazawodowej, ktora
mogtaby prowadzi¢ do powstawania konfliktu
intereséw lub wptywa¢ negatywnie na jego
reputacje jako czionka organu spotki. O
zaistniatym konflikcie  interesbw  lub
mozliwosci jego powstania czionek zarzgdu
lub rady nadzorczej niezwtocznie informuje
pozostatych cztonkéw wilasciwego organu
spotki oraz nie bierze udziatu w dyskus;ji i
gtosowaniu nad uchwatg w sprawie, w ktorej
w stosunku do jego osoby moze wystgpic
konflikt interesow.

TAK

5. Spotka zapewnia rozwigzania w zakresie
kontroli wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem,
w tym ryzykiem dotyczgcym sporzadzania
sprawozdan finansowych, oraz w zakresie
nadzoru zgodnosci dziatalnosci z prawem, a
takze  funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwigzania przyjete przez spétke w tym
zakresie powinny by¢é dostosowane do
wielkosci spotki oraz rodzaju i skali
prowadzonej dziatalnosci, jak rowniez do
poziomu ryzyka zwigzanego z jej
prowadzeniem.

TAK

Z uwagi na wielkos¢ Spotki formalne
rozwigzania w niniejszym zakresie nie
zostaty wprowadzone.

6. Rada nadzorcza w ramach
przystugujgcych jej uprawnied monitoruje
proces sporzgdzania sprawozdan

finansowych. W tym celu rada nadzorcza co
najmniej zapoznaje sie z harmonogramem
prac  koniecznych  dla  sporzadzenia
sprawozdania finansowego zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami i omawia ten
harmonogram z zarzgdem spokki, a takze
utrzymuje komunikacje z biegtym rewidentem
wybranym do badania sprawozdania
finansowego.

TAK




7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z
porzadkiem obrad walnego zgromadzenia
oraz opiniuje materialy, ktére majg byc¢
przedstawione przez spoétke walnemu
zgromadzeniu.

TAK

8. Zarzad  spotki, zwolujgc  walne
zgromadzenie, dokonuje wyboru terminu,
miejsca i formy walnego zgromadzenia tak,
by umozliwi¢ udziat w obradach jak
najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

TAK

9. W przypadku otrzymania przez zarzad
informacji o zwotaniu walnego zgromadzenia
na podstawie art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spotek
handlowych zarzad niezwlocznie dokonuje
czynnos$ci, do ktérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku zwotania
walnego zgromadzenia na  podstawie
upowaznienia  wydanego przez  sad
rejestrowy zgodnie z art. 400 § 3 Kodeksu
spotek handlowych.

TAK

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
uczestniczg w obradach walnego
zgromadzenia, w miejscu obrad Ilub za
posrednictwem srodkoéw dwustronnej
komunikacji  elektronicznej w  czasie
rzeczywistym, w skitadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznych odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢
uprzywilejowany w stosunku do pozostatych
akcjonariuszy ~w  zakresie  transakgc;ji
zawieranych przez spotke z akcjonariuszami
lub podmiotami z nimi powigzanymi.

TAK

12. Przed zawarciem przez spotke istotnej
umowy z akcjonariuszem posiadajgcym co
najmniej 5% ogolnej liczby gtoséw w spotce
lub podmiotem z nim powigzanym zarzad
zwraca sie do rady nadzorczej o wyrazenie
zgody na takg transakcje. Rada nadzorcza
przed wyrazeniem zgody dokonuje oceny
wptywu takiej transakcji na interes spdiki,
zwracajgc uwage, aby interesy réznych grup
akcjonariuszy nie przewazyly nad interesem
spotki.  Powyzszemu  obowigzkowi nie
podlegajg transakcje typowe i zawierane na
warunkach rynkowych w ramach
prowadzonej dziatalnosci operacyjnej przez
spotke z podmiotami wchodzgcymi w sktad
grupy kapitatowej spotki, ktore sg objete

TAK




konsolidacja. W przypadku gdy decyzje w
sprawie zawarcia przez spotke istotnej
umowy z podmiotem powigzanym podejmuje
walne zgromadzenie, przed podjeciem takiej
decyzji spotka  zapewnia  wszystkim
akcjonariuszom dostep do informac;ji
niezbednych do dokonania oceny wptywu tej
transakcji na interes spofki.

13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora
zgdania udzielenia informacji na temat spofki,
spotka udziela odpowiedzi nie pozniej niz w
terminie 14 dni.

TAK

Spétka podkre$la, iz nie bedzie
odpowiadata na pytania, ktére
naruszajg tajemnice przedsiebiorstwa
lub zwigzane sa =z informacjami
poufnymi jeszcze nie podanymi do
wiadomosci publicznej.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu emitent
powinien niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wiasciwym dla przekazywania raportéw
biezgcych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajgcg zaistniatg sytuacje.

TAK

Radostaw Kaskiewicz

Prezes Zarzgdu

Live Motion Games S.A
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