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1. LIST DO AKCJONARIUSZY I INWESTORÓW  

Szanowni Państwo, 
Miniony rok był dla Madnetic Games S.A. okresem intensywnych prac nad rozwojem naszych 
projektów, w szczególności gry 30 Days On Ship, a także czasem istotnych decyzji strategicznych. Z 
satysfakcją przedstawiamy najważniejsze osiągnięcia oraz kierunki dalszego rozwoju Spółki.  
Gra WW2 Rebuilder pozostaje naszym głównym źródłem przychodów z produkcji własnych. W 
wybranych okresach sprzedaż na platformach konsolowych przewyższała wyniki osiągane na Steam, 
co potwierdza słuszność obranej strategii dywersyfikacji kanałów dystrybucji. Rynek konsolowy staje 
się dla Spółki coraz istotniejszym obszarem działalności. 
 
Pełne skupienie na 30 Days On Ship 
Obecnie cały zespół koncentruje się na produkcji 30 Days On Ship. Projekt ten posiada pełne wsparcie 
organizacyjne i zasobowe Spółki. Naszym celem jest dostarczenie produktu o wysokiej jakości, który 
ma potencjał stać się kluczowym tytułem w portfolio Madnetic Games S.A. 
W minionym roku opublikowaliśmy wersję demonstracyjną gry, która spotkała się z dużym 
zainteresowaniem graczy. Zebrany feedback pozwolił nam zidentyfikować zarówno mocne strony 
projektu, jak i obszary wymagające dalszego rozwoju. Demo w trybie multiplayer osiągnęło drugi 
najwyższy wynik peak liczby graczy w historii dem wydanych przez PLW, co potwierdza wysoki poziom 
zaangażowania społeczności. 
Projekt Photography Simulator pozostaje obecnie wstrzymany, co wynika z decyzji o koncentracji 
zasobów Spółki na rozwoju 30 Days On Ship. 
 
Strategia – konsekwentny rozwój i przyszłe projekty 
Spółka konsekwentnie realizuje strategię produkcji i wydawania gier, koncentrując się na jakości oraz 
unikalnym podejściu do rozgrywki. Priorytetem pozostaje rozwój 30 Days On Ship, przy jednoczesnym 
przygotowaniu fundamentów pod przyszłe projekty. 
 
W kolejnych okresach planujemy dalszą ekspansję na rynki konsolowe oraz stopniowe zwiększanie 
skali działalności, w tym rozbudowę zespołu, adekwatnie do potrzeb realizowanych projektów. 
Zarząd Spółki pozostaje przekonany, że przyjęty kierunek rozwoju pozwoli na dalsze budowanie 
wartości dla Akcjonariuszy. 
 
Dziękujemy za Państwa wsparcie i zaufanie. Zachęcamy do śledzenia naszych dalszych działań zarówno 
na naszej stronie internetowej, jak i w sekcji relacji inwestorskich w serwisie YouTube. 
https://www.youtube.com/@MadneticGamesBusiness 
https://madnetic-games.com/company/ 
 

 
 

       Z poważaniem 
 

 
 
 
  

Adrian Jabłonka 

Prezes Zarządu 
Madnetic Games S.A. 

https://www.youtube.com/@MadneticGamesBusiness
https://madnetic-games.com/company/
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2. INFORMACJE O SPÓŁCE 

 
Emitent został utworzony na mocy aktu zawiązania Spółki zawartego w dniu 7 lipca 2020 r. (Repertorium A nr 

29/2020). Rejestracja Spółki Madnetic Games S.A. w KRS miała miejsce na mocy postanowienia nr sygn. WR.VI 

NS-REJ.KRS/28400/20/988 wydanego w dniu 1 września 2020 r. przez Sąd Rejonowy dla Wrocławia-Fabrycznej 

we Wrocławiu, VI Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego. Emitent został wpisany do rejestru 

przedsiębiorców KRS pod numerem KRS 0000857567. 

 

Emitent powstał na podstawie Ustawy Kodeks spółek handlowych z dnia 15 września 2000 r. (Dz. U. z 2000 r., 

nr 94, poz. 1037, z późn. zm.) i działa zgodnie z jej zapisami. Czas trwania Emitenta jest nieograniczony, zgodnie 

z treścią § 4 Statutu Spółki. 

 

Kluczową rolę w modelu biznesowym odgrywa współpraca z PlayWay S.A. Dzięki niej Spółka uzyskuje dostęp do 

zaawansowanych zasobów i możliwości, w tym: 

• centrum testów, które pozwala na dokładną ocenę i optymalizację gier przed ich wydaniem, 

• szerokie możliwości marketingowe i reklamowe, zwiększające widoczność na rynku, 

• wsparcie w rozwijaniu kontaktów biznesowych, co jest istotne dla dalszego wzrostu Spółki. 

 

Podejście Spółki do tworzenia gier jest wieloetapowe i dopasowane do specyfiki każdego projektu. Faza 

koncepcyjna, testowanie pomysłu, tworzenie dema i prologu, a także beta testy wewnętrzne są kluczowe dla 

osiągnięcia wysokiej jakości produktu końcowego. Emitent rozważa także skrócone procesy dla gier w formule 

Early Access, pozwalające na szybką reakcję na feedback graczy.  

 

1. Faza koncepcyjna: 

• Pomysł i wizja: Każda gra rozpoczyna się od unikalnego pomysłu. Spółka przykłada dużą wagę do 

kreatywności i innowacyjności, aby gry wyróżniały się na rynku. 

• Badanie rynku: Analiza trendów rynkowych, preferencji graczy i konkurencji, aby zapewnić, że 

koncepcja ma potencjał na rynku. 

• Wstępny Plan: Określenie cele projektu, grupy docelowej i szacowanego budżetu. 

 

2. Testowanie pomysłu: 

• Walidacja koncepcji: Przeprowadzenie wewnętrznych i zewnętrznych testów pomysłu, aby upewnić się, 

że jest on atrakcyjny i wykonalny. 

• Zbieranie feedbacku: Wczesne zaangażowanie społeczności graczy w proces twórczy, aby uzyskać cenne 

opinie. 

 

3. Tworzenie dema i prologu: 

• Prototypowanie: Rozwój prototypu gry, który pozwala na ocenę podstawowych mechanik i stylu 

rozgrywki. 

• Prezentacja wizji: Stworzenie dema lub/i prologu gry, które można przedstawić potencjalnym 

inwestorom, mediom i społeczności. 

 

4. Beta testy wewnętrzne: 

• Rozwój pełnej wersji: Praca nad rozbudowaniem gry do pełnej wersji, opierając się na zgromadzonym 

feedbacku. 
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• Iteracyjne ulepszenia: Ciągłe testowanie i ulepszanie gry, aby upewnić się, że spełnia ona wysokie 

standardy jakościowe. 

 

5. Wydanie i sprzedaż pełnej wersji: 

▪ Finalizacja: Dokończenie prac nad grą, w tym ostateczne szlify, debugowanie i optymalizacja. 

▪ Wydanie gry: Oficjalne wydanie gry na wybranych platformach dystrybucyjnych. 

▪ Marketing i promocja: Intensywne działania marketingowe w celu zwiększenia świadomości o grze  

i generowania sprzedaży. 

 

6. Wsparcie po premierze i rozwój gier: 

• Aktualizacje i poprawki: Regularne wydawanie aktualizacji i poprawek, aby utrzymać zainteresowanie 

grą. 

• DLC i rozszerzenia: Rozwój dodatkowych treści, jeśli gra osiągnie sukces i będzie to uzasadnione pod 

kątem biznesowym. 

• Monitoring i analiza: Stałe monitorowanie wyników sprzedaży, opinii graczy i danych z gry, aby 

informować o przyszłych decyzjach dotyczących rozwoju. 

 
Tabela 1. Podstawowe dane o Emitencie 
 

Firma Madnetic Games S.A. 

Siedziba Wrocław 

Adres ul. Klecińska 123, 54-413 Wrocław 

Telefon: +48 794 599 813 

Adres poczty 

elektronicznej: 

hello@madnetic-games.com 

Adres strony 

internetowej: 

www.madnetic-games.com 

NIP 8992882986 

REGON 386601217 

KRS 0000857567 
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3. WYBRANE DANE FINANSOWE 

 
Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów pieniężnych ze sprawozdania 

finansowego przeliczono z PLN na EURO według kursów średnich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank 

Polski zgodnie ze wskazaną, obowiązującą zasadą przeliczenia:  

Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu:  

 

• na dzień 31.12.2024 r. średni kurs wynosił 4,2730, 

• na dzień 31.12.2025 r. średni kurs wynosił 4,2267. 

 

Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów średnich w odpowiednim okresie, 

obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów obowiązujących na ostatni dzień każdego miesiąca w danym 

okresie:  

▪ średnia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2024 r. wyniosła 4,3042, 
▪ średnia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2025 r. wyniosła 4,2372. 

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez kurs wymiany. 

Wyszczególnieni
e 

Średni kurs EUR/PLN na dzień 
bilansowy (31 grudnia) 

Średnia arytmetyczna kursów średnich EUR/PLN z 
ostatniego dnia każdego miesiąca roku obrotowego 

2024 4,2730 4,3042 

2025 4,2267 4,2372 

Źródło: NBP 

 

Wybrane pozycje bilansu Emitenta 

Wyszczególnienie 
Na dzień 

31.12.2025 r. 
Na dzień 

31.12.2024 r. 
Na dzień 

31.12.2025 r. 
Na dzień 

31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Kapitał własny 1 341 209,18 2 455 300,24 317 318,28 574 608,06 

Należności długoterminowe 12 224,23 0,00 2 892,15 0,00 

Należność krótkoterminowe 125 456,79 234 255,26 29 681,97 54 822,20 

Środki pieniężne i inne aktywa 
pieniężne 

16 856,76 121 743,07 3 988,16 28 491,24 

Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zobowiązania krótkoterminowe 149 835,73 172 488,37 35 449,81 40 367,04 

Suma bilansowa 1 593 700,54 2 765 705,19 377 055,51 647 251,39 

Źródło: Emitent 

 
Wybrane pozycje z rachunku zysków i strat Emitenta  

Wyszczególnienie 
Za okres 

od 01.01.2025 r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2025 r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Przychody netto ze sprzedaży 1 522 443,94 2 906 503,14 359 304,24 675 271,40 

Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk (strata) ze sprzedaży 19 526,19 1 124 950,75 4 608,28 261 361,17 
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Zysk (strata) z działalności 
operacyjnej 

-446 617,41 1 125 505,08 -105 403,90 261 489,96 

Zysk (strata) brutto -452 308,40 1 121 728,11 -106 747,00 260 612,45 

Zysk (strata) netto -365 067,50 1 043 238,47 -86 157,72 242 376,86 

Źródło: Emitent 

 
Wybrane pozycje z rachunku przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 
Za okres 

od 01.01.2025 r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2025 r. 
do 31.12.2025 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Przepływy pieniężne z 
działalności operacyjnej 

-106 512,33 -235 151,83 -25 137,43 -54 633,11 

Przepływy pieniężne netto z dz. 
inwestycyjnej 

1 626,02 0,00 383,75 0,00 

Przepływy pieniężne netto z dz. 
finansowej 

0,00 307 862,69 0,00 71 526,11 

Przepływy pieniężne netto 
razem 

-104 886,31 72 710,86 -24 753,68 16 893,00 

Źródło: Emitent  
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4. OŚWIADCZENIA ZARZĄDU MADNETIC GAMES S.A.  

 
 
 

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 
Niniejszym oświadczamy, że wedle naszej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane 

porównywalne sporządzone zostały zgodnie z przepisami obowiązującymi Emitenta lub standardami 

uznawanymi w skali międzynarodowej, oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny sytuację 

majątkową i finansową Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie z działalności Emitenta 

zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrożeń i ryzyk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGŁEGO REWIDENTA DO BADANIA 

 SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 
Niniejszym oświadczamy, iż wybór firmy audytorskiej przeprowadzającej badanie rocznego sprawozdania 

finansowego przeprowadzony został zgodnie z przepisami, w tym dotyczącymi wyboru i procedury wyboru firmy 

audytorskiej, a także iż firma audytorska oraz członkowie zespołu wykonującego badanie spełniali warunki do 

sporządzenia bezstronnego i niezależnego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie 

z obowiązującymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Adrian Jabłonka 

Prezes Zarządu 
Madnetic Games S.A. 

 
 

_______________ 

 

Adrian Jabłonka 

Prezes Zarządu 
Madnetic Games S.A. 

 
 

_______________ 



RAPORT ROCZNY MADNETIC GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2025 
 

9 
Wrocław, 23 marca 2026 r. 

 

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu 
 

Spółka, w związku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu, nie 

zidentyfikowała czynników ryzyka, które mogłyby w negatywny sposób wpłynąć na działalność operacyjną Spółki, 

a także wyniki finansowe ani sytuację materialną Emitenta. Spółka nie jest stroną umów z podmiotami z krajów 

biorących udział w ww. konfliktach zbrojnych. Sprzedaż produktów Emitenta na terytorium Ukrainy oraz w 

regionie Bliskiego Wschodu stanowi niewielki odsetek w całości przychodów Spółki, a w przypadku Rosji jest to 

kilka do kilkunastu procent przychodów w zależności od okresu. Spółka na bieżąco monitoruje potencjalny wpływ 

sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie oraz w regionie Bliskiego Wschodu na działalność Emitenta w 

perspektywie kolejnych okresów. 

 

5. STOSOWANIE ZASAD ŁADU KORPORACYJNEGO 

 

W dniu 29 października 2024 r. Zarząd Spółki przekazał raportem EBI nr 2/2024 do publicznej wiadomości 

oświadczenie Spółki w przedmiocie zakresu przestrzeganych przez Emitenta zasad ładu korporacyjnego, 

zawartych w Załączniku do Uchwały Nr 1404/2023 Zarządu Giełdy Papierów Wartościowych w Warszawie S.A. 

z dnia 18 grudnia 2023 r. „Dobre Praktyki Spółek notowanych na NewConnect 2024”. 

 

Poniżej zamieszczono stanowisko Emitenta w sprawie stosowania zasad ładu korporacyjnego. W 2025 roku 

doszło do naruszenia zasady nr 14, tj. naruszenia obowiązku informacyjnego określonego w Załączniku Nr 3 do 

Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. Szczegółowy opis stwierdzonych naruszeń przedstawiono poniżej. 

 

1) Spółka nie dotrzymała wyznaczonego terminu publikacji raportu okresowego rocznego za 2024 r., który 

określony został na 25 lutego 2025 r. raportem bieżącym EBI nr 1/2025 z dnia 20 stycznia 2025 roku. Zgodnie 

z wyjaśnieniami przekazanymi przez Emitenta, brak raportu rocznego za 2024 r. w ww. terminie, wynika z 

błędnego logowania się do systemu EBI przez obu operatorów. 

 

2) Spółka nie dotrzymała wyznaczonego terminu publikacji raportu okresowego za I kwartał 2025 r., który 

określony został na 12 maja 2025 r. raportem bieżącym EBI nr 1/2025 z dnia 20 stycznia 2025 roku. a także 

przekazała z trzydniowym opóźnieniem raport EBI dotyczący zmiany daty przekazania ww. raportu 

okresowego. Nieterminowe przekazanie raportu okresowego oraz raportu bieżącego w niniejszym zakresie 

zostało spowodowane niedopatrzeniem o charakterze incydentalnym.  

 
Zarząd Spółki dołoży wszelkich starań, aby podobne naruszenia nie miały miejsca w przyszłości. 

 

Treść zasady 
Stosowanie 

zasady TAK/NIE 
Komentarz Spółki 

1. Oprócz realizowania obowiązków informacyjnych określonych we właściwych przepisach prawa i regulacjach 
alternatywnego systemu obrotu spółka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formie 
i wyodrębnionym miejscu, oraz niezwłocznie aktualizuje: 

1.1.       podstawowe informacje o spółce, opis jej 
działalności, a także informację na temat 
posiadanych spółek zależnych i przedmiocie ich 
działalności; 

TAK - 

1.2.       krótki opis modelu biznesowego oraz 
przyjętej strategii biznesowej, z uwzględnieniem 
zawartych w strategii obszarów z zakresu ESG; 

TAK 
Z uwagi na rozmiar Spółki zasady 
 ESG nie są stosowane. 
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1.3.       datę wprowadzenia akcji spółki do 
alternatywnego systemu obrotu na rynku 
NewConnect (datę debiutu) oraz wszystkie 
wcześniejsze nazwy spółki, jeżeli od daty debiutu 
firma spółki uległa zmianie; 

TAK - 

1.4.       skład zarządu i rady nadzorczej spółki oraz 
życiorysy zawodowe osób wchodzących w skład 
tych organów; 

TAK - 

1.5.       informacje o spełnianiu przez każdego z 
członków rady nadzorczej kryteriów niezależności, o 
których mowa w pkt 3, w tym o rzeczywistych 
i  istotnych powiązaniach z akcjonariuszem 
dysponującym akcjami reprezentującymi nie mniej 
niż 5% ogólnej liczby głosów na walnym 
zgromadzeniu spółki; 

TAK - 

1.6.       dokumenty korporacyjne spółki; TAK - 

1.7.       udostępniane interesariuszom materiały 
informacyjne na temat spółki, przyjętej strategii i jej 
realizacji; 

TAK - 

1.8.       wybrane dane finansowe i opublikowane 
prognozy; 

TAK 

Aktualnie Spółka nie publikuje prognoz 
finansowych. W przypadku, gdy Spółka 
zdecyduje się opublikować prognozy 
finansowe, to poinformuje o tym opinię 
publiczną zgodnie z obowiązującymi 
przepisami. 

1.9.       aktualną strukturę akcjonariatu, ze 
wskazaniem akcjonariuszy posiadających co 
najmniej 5% ogólnej liczby głosów w spółce; 

TAK - 

1.10.     dokumenty informacyjne spółki, prospekty 
wraz z suplementami oraz inne dokumenty będące 
podstawą oferty publicznej akcji lub wprowadzenia 
akcji do alternatywnego systemu obrotu; 

TAK - 

1.11.     raporty bieżące i okresowe opublikowane 
przez spółkę w ciągu ostatnich 5 lat; 

TAK - 

1.12.     kalendarium publikacji raportów 
finansowych, publicznie dostępnych spotkań 
z inwestorami, analitykami i mediami oraz innych 
wydarzeń istotnych z punktu widzenia inwestorów; 

TAK - 

1.13.     sekcję pytań zadawanych spółce zarówno 
przez akcjonariuszy, jak i osoby niebędące 
akcjonariuszami, wraz z odpowiedziami udzielonymi 
przez spółkę; 

NIE 

W ocenie Zarządu Spółki wszystkie istotne 
informacje na temat działalności Emitenta 
przekazywane są poprzez raporty bieżące 
i okresowe Spółki. 

1.14.     informację na temat podmiotu, z którym 
spółka podpisała umowę o świadczenie usług 
Autoryzowanego Doradcy; 

TAK - 



RAPORT ROCZNY MADNETIC GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2025 
 

11 
Wrocław, 23 marca 2026 r. 

 

1.15.     opublikowane w ostatnim raporcie rocznym 
oświadczenie o stosowaniu przez spółkę zasad ładu 
korporacyjnego zawartych w niniejszym 
dokumencie; 

TAK - 

1.16.     dane kontaktowe do osób odpowiedzialnych 
w spółce za komunikację z inwestorami, ze 
wskazaniem dedykowanego adresu e-mail lub 
numeru telefonu. 

TAK - 

2. Zakres aktywności zawodowej osób wchodzących 
w skład zarządu lub rady nadzorczej powinien 
zapewnić sprawne i wydajne zarządzanie spółką 
oraz sprawowanie efektywnego nadzoru w zakresie 
realizacji celów strategicznych i osiąganych 
wyników. 

TAK - 

3. Co najmniej dwóch członków rady nadzorczej 
powinno spełniać kryteria niezależności 
wymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017 r. o 
biegłych rewidentach, firmach audytorskich oraz 
nadzorze publicznym, a także wykazywać się 
brakiem rzeczywistych i istotnych powiązań z 
akcjonariuszem posiadającym co najmniej 5% 
ogólnej liczby głosów w spółce. 

TAK  

4. Członek zarządu lub rady nadzorczej powinien 
unikać podejmowania aktywności zawodowej lub 
pozazawodowej, która mogłaby prowadzić do 
powstawania konfliktu interesów lub wpływać 
negatywnie na jego reputację jako członka organu 
spółki. O zaistniałym konflikcie interesów lub 
możliwości jego powstania członek zarządu lub rady 
nadzorczej niezwłocznie informuje pozostałych 
członków właściwego organu spółki oraz nie bierze 
udziału w dyskusji i głosowaniu nad uchwałą w 
sprawie, w której w stosunku do jego osoby może 
wystąpić konflikt interesów. 

TAK  

5. Spółka zapewnia rozwiązania w zakresie kontroli 
wewnętrznej, zarządzania ryzykiem, w tym ryzykiem 
dotyczącym sporządzania sprawozdań finansowych, 
oraz w zakresie nadzoru zgodności działalności z 
prawem, a także funkcję audytu wewnętrznego. 
Rozwiązania przyjęte przez spółkę w tym zakresie 
powinny być dostosowane do wielkości spółki oraz 
rodzaju i skali prowadzonej działalności, jak również 
do poziomu ryzyka związanego z jej prowadzeniem. 

TAK 

Czynności związane z kontrolą 
wewnętrzną, zarządzaniem ryzykiem, w 
tym ryzykiem dotyczącym sporządzania 
sprawozdań finansowych, oraz  
w zakresie nadzoru zgodności działalności 
z prawem, a także funkcję audytu 
wewnętrznego, prowadzone są poprzez 
komórki wewnętrzne Spółki, które z uwagi 
na wielkość Spółki  oraz homogeniczność 
jej oferty produktowej formalnie 
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w powyższym zakresie nie zostały 
wyodrębnione. 

Przedmiotowe czynności wykonują także 
osoby powołane do organów 
zarządzających i nadzorczych Spółki, przy 
wsparciu zewnętrznych doradców i 

audytorów. 

6. Rada nadzorcza w ramach przysługujących jej 
uprawnień monitoruje proces sporządzania 
sprawozdań finansowych. W tym celu rada 
nadzorcza co najmniej zapoznaje się z 
harmonogramem prac koniecznych dla 
sporządzenia sprawozdania finansowego zgodnie z 
obowiązującymi przepisami i omawia ten 
harmonogram z zarządem spółki, a także utrzymuje 
komunikację z biegłym rewidentem wybranym do 
badania sprawozdania finansowego. 

TAK  

7. Rada nadzorcza zapoznaje się z porządkiem 
obrad walnego zgromadzenia oraz opiniuje 
materiały, które mają być przedstawione przez 
spółkę walnemu zgromadzeniu. 

TAK - 

8. Zarząd spółki, zwołując walne zgromadzenie, 
dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy walnego 
zgromadzenia tak, by umożliwić udział w obradach 
jak największej liczbie akcjonariuszy. 

TAK - 

9. W przypadku otrzymania przez zarząd informacji 
o zwołaniu walnego zgromadzenia na podstawie 
art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spółek handlowych zarząd 
niezwłocznie dokonuje czynności, do których jest 
zobowiązany w związku z organizacją 
i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada 
ta ma zastosowanie również w przypadku zwołania 
walnego zgromadzenia na podstawie upoważnienia 
wydanego przez sąd rejestrowy zgodnie z art. 400 § 
3 Kodeksu spółek handlowych. 

TAK - 

10. Członkowie zarządu i rady nadzorczej 
uczestniczą w obradach walnego zgromadzenia, w 
miejscu obrad lub za pośrednictwem środków 
dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie 
rzeczywistym, w składzie umożliwiającym udzielenie 
merytorycznych odpowiedzi na pytania zadawane w 
trakcie walnego zgromadzenia. 

TAK  



RAPORT ROCZNY MADNETIC GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2025 
 

13 
Wrocław, 23 marca 2026 r. 

 

11. Żaden akcjonariusz nie powinien być 
uprzywilejowany w stosunku do pozostałych 
akcjonariuszy w zakresie transakcji zawieranych 
przez spółkę z akcjonariuszami lub podmiotami z 
nimi powiązanymi. 

TAK - 

12. Przed zawarciem przez spółkę istotnej umowy z 
akcjonariuszem posiadającym co najmniej 5% 
ogólnej liczby głosów w spółce lub podmiotem z 
nim powiązanym zarząd zwraca się do rady 
nadzorczej o wyrażenie zgody na taką transakcję. 
Rada nadzorcza przed wyrażeniem zgody dokonuje 
oceny wpływu takiej transakcji na interes spółki, 
zwracając uwagę, aby interesy różnych grup 
akcjonariuszy nie przeważyły nad interesem spółki.  
Powyższemu obowiązkowi nie podlegają transakcje 
typowe i zawierane na warunkach rynkowych w 
ramach prowadzonej działalności operacyjnej przez 
spółkę z podmiotami wchodzącymi w skład grupy 
kapitałowej spółki, które są objęte konsolidacją. W 
przypadku gdy decyzję w sprawie zawarcia przez 
spółkę istotnej umowy z podmiotem powiązanym 
podejmuje walne zgromadzenie, przed podjęciem 
takiej decyzji spółka zapewnia wszystkim 
akcjonariuszom dostęp do informacji niezbędnych 
do dokonania oceny wpływu tej transakcji na 
interes spółki. 

NIE 
 

Spółka nie stosuje niniejszej zasady, 
ponieważ jej przestrzeganie mogłoby 
negatywnie wpłynąć na sprawność i 
efektywność realizacji prowadzonych 
projektów.  
Niemniej Zarząd Spółki zapewnia, iż nie 
dopuszcza, aby w trakcie przedmiotowych 
transakcji interesy różnych grup 
akcjonariuszy Emitenta przeważyły nad 
interesem Spółki. 

 

13. W przypadku zgłoszenia przez inwestora żądania 
udzielenia informacji na temat spółki, spółka udziela 
odpowiedzi nie później niż w terminie 14 dni. 

TAK 

 
Spółka podkreśla, iż nie będzie 
odpowiadała na pytania, które 
naruszają tajemnicę 
przedsiębiorstwa lub związane są z 
informacjami poufnymi jeszcze nie 
podanymi do wiadomości publicznej. 

14. W przypadku naruszenia przez emitenta 
obowiązku informacyjnego określonego 
w Załączniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego 
Systemu Obrotu emitent powinien niezwłocznie 
opublikować, w trybie właściwym dla 
przekazywania raportów bieżących na rynku 
NewConnect, informację wyjaśniającą zaistniałą 
sytuację. 

TAK - 
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6. ZAŁĄCZNIKI  

 
SPRAWOZDANIE FINANSOWE 

 
Załącznik nr 1   „Sprawozdanie finansowe Madnetic Games S.A. za rok obrotowy od 01.01.2025 r. -

31.12.2025 r.” 
 
 

SPRAWOZDANIE ZARZĄDU Z DZIAŁALNOŚCI SPÓŁKI 
 
Załącznik nr 2  „Sprawozdanie Zarządu z działalności Madnetic Games S.A. za rok obrotowy  

od 1.01.2025 r. do 31.12.2025 r.” 
 
 

SPRAWOZDANIE BIEGŁEGO REWIDENTA Z BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 
 
Załącznik nr 3  „Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania sprawozdania finansowego 

Madnetic Games S.A. za rok obrotowy od 1.01.2025 r. do 31.12.2025 r.” 
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