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1. LIST DO AKCJONARIUSZY I INWESTOROW

Szanowni Panstwo,

Miniony rok byt dla Madnetic Games S.A. okresem intensywnych prac nad rozwojem naszych
projektédw, w szczegdlnosci gry 30 Days On Ship, a takze czasem istotnych decyzji strategicznych. Z
satysfakcjg przedstawiamy najwazniejsze osiggniecia oraz kierunki dalszego rozwoju Spotki.

Gra WW2 Rebuilder pozostaje naszym gtédwnym Zrédtem przychoddw z produkcji witasnych. W
wybranych okresach sprzedaz na platformach konsolowych przewyzszata wyniki osiggane na Steam,
co potwierdza stusznos¢ obranej strategii dywersyfikacji kanatéw dystrybucji. Rynek konsolowy staje
sie dla Spoftki coraz istotniejszym obszarem dziatalnosci.

Petne skupienie na 30 Days On Ship

Obecnie caty zespdt koncentruje sie na produkcji 30 Days On Ship. Projekt ten posiada petne wsparcie
organizacyjne i zasobowe Spoétki. Naszym celem jest dostarczenie produktu o wysokiej jakosci, ktéry
ma potencjat stac sie kluczowym tytutem w portfolio Madnetic Games S.A.

W minionym roku opublikowaliSmy wersje demonstracyjng gry, ktdéra spotkata sie z duzym
zainteresowaniem graczy. Zebrany feedback pozwolit nam zidentyfikowa¢ zaréwno mocne strony
projektu, jak i obszary wymagajgce dalszego rozwoju. Demo w trybie multiplayer osiggneto drugi
najwyzszy wynik peak liczby graczy w historii dem wydanych przez PLW, co potwierdza wysoki poziom
zaangazowania spotecznosci.

Projekt Photography Simulator pozostaje obecnie wstrzymany, co wynika z decyzji o koncentracji
zasobow Spotki na rozwoju 30 Days On Ship.

Strategia — konsekwentny rozwdj i przyszte projekty

Spétka konsekwentnie realizuje strategie produkcji i wydawania gier, koncentrujac sie na jakosci oraz
unikalnym podejsciu do rozgrywki. Priorytetem pozostaje rozwdj 30 Days On Ship, przy jednoczesnym
przygotowaniu fundamentéw pod przyszte projekty.

W kolejnych okresach planujemy dalszg ekspansje na rynki konsolowe oraz stopniowe zwiekszanie
skali dziatalnosci, w tym rozbudowe zespotu, adekwatnie do potrzeb realizowanych projektow.
Zarzad Spotki pozostaje przekonany, ze przyjety kierunek rozwoju pozwoli na dalsze budowanie
wartosci dla Akcjonariuszy.

Dziekujemy za Panistwa wsparcie i zaufanie. Zachecamy do $ledzenia naszych dalszych dziatan zaréwno
na naszej stronie internetowej, jak i w sekc;ji relacji inwestorskich w serwisie YouTube.
https.//www.youtube.com/@MadneticGamesBusiness

https://madnetic-gqames.com/company/

Z powazaniem

Adrian Jabtonka

Prezes Zarzqdu
Madnetic Games S.A.

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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2. INFORMACJE O SPOLCE

Emitent zostat utworzony na mocy aktu zawigzania Spétki zawartego w dniu 7 lipca 2020 r. (Repertorium A nr
29/2020). Rejestracja Spdtki Madnetic Games S.A. w KRS miata miejsce na mocy postanowienia nr sygn. WR.VI
NS-REJ.KRS/28400/20/988 wydanego w dniu 1 wrzesnia 2020 r. przez Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej
we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego. Emitent zostat wpisany do rejestru
przedsiebiorcéow KRS pod numerem KRS 0000857567.

Emitent powstat na podstawie Ustawy Kodeks spétek handlowych z dnia 15 wrzesnia 2000 r. (Dz. U. z 2000 r.,
nr 94, poz. 1037, z pdzn. zm.) i dziata zgodnie z jej zapisami. Czas trwania Emitenta jest nieograniczony, zgodnie

z trescig § 4 Statutu Spoétki.

Kluczowg role w modelu biznesowym odgrywa wspétpraca z PlayWay S.A. Dzieki niej Spétka uzyskuje dostep do
zaawansowanych zasobdw i mozliwosci, w tym:

e centrum testow, ktére pozwala na doktadng ocene i optymalizacje gier przed ich wydaniem,

e szerokie mozliwosci marketingowe i reklamowe, zwiekszajgce widocznos$¢ na rynku,

e wsparcie w rozwijaniu kontaktdw biznesowych, co jest istotne dla dalszego wzrostu Spoéfki.

Podejscie Spétki do tworzenia gier jest wieloetapowe i dopasowane do specyfiki kazdego projektu. Faza
koncepcyjna, testowanie pomystu, tworzenie dema i prologu, a takze beta testy wewnetrzne sg kluczowe dla
osiggniecia wysokiej jakosci produktu koncowego. Emitent rozwaza takze skrécone procesy dla gier w formule

Early Access, pozwalajgce na szybka reakcje na feedback graczy.

1. Faza koncepcyjna:
e Pomyst i wizja: Kazda gra rozpoczyna sie od unikalnego pomystu. Spétka przyktada duzg wage do
kreatywnosci i innowacyjnosci, aby gry wyrézniaty sie na rynku.
e Badanie rynku: Analiza trendéw rynkowych, preferencji graczy i konkurencji, aby zapewni¢, ze
koncepcja ma potencjat na rynku.

e  Wstepny Plan: Okreslenie cele projektu, grupy docelowej i szacowanego budzetu.

2. Testowanie pomystu:
e Walidacja koncepcji: Przeprowadzenie wewnetrznych i zewnetrznych testow pomystu, aby upewnic sie,
ze jest on atrakcyjny i wykonalny.
e Zbieranie feedbacku: Wczesne zaangazowanie spotecznosci graczy w proces tworczy, aby uzyskac cenne
opinie.

3. Tworzenie dema i prologu:
e Prototypowanie: Rozwdj prototypu gry, ktéry pozwala na ocene podstawowych mechanik i stylu
rozgrywki.
e Prezentacja wizji: Stworzenie dema lub/i prologu gry, ktére mozina przedstawi¢ potencjalnym
inwestorom, mediom i spotecznosci.

4. Betatesty wewnetrzne:

e Rozwdj petnej wersji: Praca nad rozbudowaniem gry do petnej wersji, opierajac sie na zgromadzonym
feedbacku.

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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e Iteracyjne ulepszenia: Ciggte testowanie i ulepszanie gry, aby upewnié sie, ze spetnia ona wysokie
standardy jakosciowe.

5. Wydanie i sprzedaz petnej wersji:
=  Finalizacja: Dokonczenie prac nad grg, w tym ostateczne szlify, debugowanie i optymalizacja.
=  Wydanie gry: Oficjalne wydanie gry na wybranych platformach dystrybucyjnych.
= Marketing i promocja: Intensywne dziatania marketingowe w celu zwiekszenia swiadomosci o grze
i generowania sprzedazy.

6. Wsparcie po premierze i rozwdj gier:
e Aktualizacje i poprawki: Regularne wydawanie aktualizacji i poprawek, aby utrzymac zainteresowanie
gra.
e DLC i rozszerzenia: Rozwdj dodatkowych tresci, jesli gra osiggnie sukces i bedzie to uzasadnione pod
katem biznesowym.
e Monitoring i analiza: State monitorowanie wynikéw sprzedazy, opinii graczy i danych z gry, aby
informowac o przysztych decyzjach dotyczacych rozwoju.

Tabela 1. Podstawowe dane o Emitencie

Firma Madnetic Games S.A.

Siedziba Wroctaw
Adres ul. Klecinska 123, 54-413 Wroctaw
Telefon: +48 794 599 813
Adres poczty hello@madnetic-games.com

elektroniczne;j:

Adres strony www.madnetic-games.com
internetowe;:
NIP 8992882986
REGON 386601217
KRS 0000857567

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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3. WYBRANE DANE FINANSOWE

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdéw pienieznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank
Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujacy zasadg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dziert odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2024 r. sredni kurs wynosit 4,2730,
e nadzien 31.12.2025 r. sredni kurs wynosit 4,2267.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywdw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym

okresie:

=  $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2024 r. wyniosta 4,3042,
= $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2025 r. wyniosta 4,2372.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Wyszczegolnieni

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich EUR/PLN z

e bilansowy (31 grudnia) ostatniego dnia kazdego miesigca roku obrotowego
2024 4,2730 4,3042
2025 4,2267 4,2372
Zrédto: NBP

Wybrane pozycje bilansu Emitenta

Wyszczegblnienie Na dzien Na dzien Na dzien Na dzieh
31.12.2025 r. 31.12.2024 r. 31.12.2025r. 31.12.2024 r.
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wtasny 1341 209,18 2 455 300,24 317 318,28 574 608,06
Naleznosci diugoterminowe 12 224,23 0,00 2 892,15 0,00
Naleznos¢ krétkoterminowe 125 456,79 234 255,26 29 681,97 54 822,20
Srodki pieniezne finne aktywa | ¢ goq 5 121 743,07 3988,16 28 491,24
pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 149 835,73 172 488,37 35 449,81 40 367,04
Suma bilansowa 1593 700,54 2765 705,19 377 055,51 647 251,39

Zrédto: Emitent

Wyszczegodlnienie

Wybrane pozycje z rachunku zyskow i strat Emitenta

Za okres

od 01.01.2025 r.

do 31.12.2025r.

Za okres

od 01.01.2024r.
do 31.12.2024r.

Za okres

od 01.01.2025 r.
do 31.12.2025r.

Za okres
o0d 01.01.2024 .
do 31.12.2024 .

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1522 443,94 2 906 503,14 359 304,24 675 271,40
Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy 19 526,19 1124 950,75 4 608,28 261 361,17

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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Zysk (strata)  dziatalnosci -446 617,41 1125 505,08 -105 403,90 261 489,96
operacyjnej

Zysk (strata) brutto -452 308,40 112172811 -106 747,00 260 612,45

Zysk (strata) netto -365 067,50 1043 238,47 -86 157,72 242 376,86

Zrédto: Emitent

Wybrane pozycje z rachunku przeptywow pienieznych Emitenta

Wyszczegoblnienie

Za okres

od 01.01.2025 r.
do 31.12.2025 r.

Za okres

od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 .

Za okres
od 01.01.2025 r.
do 31.12.2025r.

Za okres
od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 .

PLN PLN EUR EUR
Przeplywy pienigzne 2 -106 512,33 -235 151,83 -25 137,43 -54 633,11
dziatalnosci operacyjnej
Przepfyw'y pienigzne n.etto z dz. 1626,02 0,00 383,75 0,00
inwestycyjnej
Przeptywy pienigine netto z dz. 0,00 307 862,69 0,00 71526,11
finansowej
P"epwwyrg';'rz"e netto -104 886,31 72 710,86 -24 753,68 16 893,00

Zrédfto: Emitent

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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4. OSWIADCZENIA ZARZADU MADNETIC GAMES S.A.

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym osSwiadczamy, ze wedle naszej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzadzone zostaly zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Emitenta lub standardami
uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowq i finansowa Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta
zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Adrian Jabtonka
Prezes Zarzgdu

etic Gé?é’ﬂ@é gﬁ

Podpisano przez:

ADRIAN JABLONKA

Date / Data: 2026-
03-23 19:39

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym oswiadczamy, iz wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania
finansowego przeprowadzony zostat zgodnie z przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy
audytorskiej, a takze iz firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do
sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Adrian Jabtonka

Prezes Zarzgdu
Madnetic Games S.A.

Signed by /
Podpisano przez:

ONKA

Date / Data: 2026-
03-23 19:40

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu

Spotka, w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu, nie
zidentyfikowata czynnikéw ryzyka, ktére mogtyby w negatywny sposéb wptyna¢ na dziatalnos¢ operacyjna Spétki,
a takze wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Spétka nie jest strong umoéw z podmiotami z krajéw
biorgcych udziat w ww. konfliktach zbrojnych. Sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium Ukrainy oraz w
regionie Bliskiego Wschodu stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddéw Spétki, a w przypadku Rosji jest to
kilka do kilkunastu procent przychodéw w zaleznosci od okresu. Spétka na biezagco monitoruje potencjalny wptyw
sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie oraz w regionie Bliskiego Wschodu na dziatalno$¢ Emitenta w
perspektywie kolejnych okreséw.

5. STOSOWANIE ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

W dniu 29 paZdziernika 2024 r. Zarzad Spotki przekazat raportem EBI nr 2/2024 do publicznej wiadomosci
oswiadczenie Spotki w przedmiocie zakresu przestrzeganych przez Emitenta zasad fadu korporacyjnego,
zawartych w Zatgczniku do Uchwaty Nr 1404/2023 Zarzadu Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 18 grudnia 2023 r. ,Dobre Praktyki Spétek notowanych na NewConnect 2024”.

Ponizej zamieszczono stanowisko Emitenta w sprawie stosowania zasad tadu korporacyjnego. W 2025 roku
doszto do naruszenia zasady nr 14, tj. naruszenia obowigzku informacyjnego okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. Szczegétowy opis stwierdzonych naruszen przedstawiono ponize;j.

1) Spétka nie dotrzymata wyznaczonego terminu publikacji raportu okresowego rocznego za 2024 r., ktory
okreslony zostat na 25 lutego 2025 r. raportem biezgcym EBI nr 1/2025 z dnia 20 stycznia 2025 roku. Zgodnie
z wyjasnieniami przekazanymi przez Emitenta, brak raportu rocznego za 2024 r. w ww. terminie, wynika z
btednego logowania sie do systemu EBI przez obu operatoréw.

2) Spodtka nie dotrzymata wyznaczonego terminu publikacji raportu okresowego za | kwartat 2025 r., ktory
okreslony zostat na 12 maja 2025 r. raportem biezgcym EBI nr 1/2025 z dnia 20 stycznia 2025 roku. a takze
przekazata z trzydniowym opdznieniem raport EBI dotyczgcy zmiany daty przekazania ww. raportu
okresowego. Nieterminowe przekazanie raportu okresowego oraz raportu biezgcego w niniejszym zakresie
zostato spowodowane niedopatrzeniem o charakterze incydentalnym.

Zarzad Spotki dotozy wszelkich staran, aby podobne naruszenia nie miaty miejsca w przysztosci.

Stosowanie

zasady TAK/NIE Komentarz Spoftki

Tresc zasady

1. Oprécz realizowania obowigzkdow informacyjnych okreslonych we wtasciwych przepisach prawa i regulacjach
alternatywnego systemu obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formie
i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

1.1. podstawowe informacje o spotce, opis jej
dziatalnosci, a takze informacje na temat
posiadanych spotek zaleznych i przedmiocie ich
dziatalnosci;

TAK -

1.2.  krotki opis modelu biznesowego oraz
przyjetej strategii biznesowej, z uwzglednieniem TAK
zawartych w strategii obszaréw z zakresu ESG;

Z uwagi na rozmiar Spétki zasady
ESG nie sg stosowane.

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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1.3. date wprowadzenia akcji spoétki do
alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect (date debiutu) oraz wszystkie
wczesniejsze nazwy spoétki, jezeli od daty debiutu
firma spétki ulegta zmianie;

TAK

1.4. sktad zarzadu i rady nadzorczej spotki oraz
zyciorysy zawodowe oséb wchodzacych w sktad
tych organéw;

TAK

1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego z
cztonkdw rady nadzorczej kryteriéw niezaleznosci, o
ktérych mowa w pkt 3, w tym o rzeczywistych

i istotnych powigzaniach z akcjonariuszem
dysponujacym akcjami reprezentujgcymi nie mniej
niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu spotki;

TAK

1.6. dokumenty korporacyjne spofki;

TAK

1.7. udostepniane interesariuszom materiaty
informacyjne na temat spétki, przyjetej strategii i jej
realizacji;

TAK

1.8. wybrane dane finansowe i opublikowane
prognozy;

TAK

Aktualnie Spodtka nie publikuje prognoz
finansowych. W przypadku, gdy Spédtka
zdecyduje sie opublikowaé prognozy
finansowe, to poinformuje o tym opinie
publiczng zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami.

1.9. aktualna strukture akcjonariatu, ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co
najmniej 5% ogolne;j liczby gtoséw w spotce;

TAK

1.10. dokumenty informacyjne spétki, prospekty
wraz z suplementami oraz inne dokumenty bedace
podstawg oferty publicznej akcji lub wprowadzenia
akcji do alternatywnego systemu obrotu;

TAK

1.11. raporty biezace i okresowe opublikowane
przez spétke w ciggu ostatnich 5 lat;

TAK

1.12. kalendarium publikacji raportow
finansowych, publicznie dostepnych spotkan

z inwestorami, analitykami i mediami oraz innych
wydarzen istotnych z punktu widzenia inwestoréw;

TAK

1.13. sekcje pytan zadawanych spoétce zaréwno
przez akcjonariuszy, jak i osoby niebedace
akcjonariuszami, wraz z odpowiedziami udzielonymi
przez spotke;

NIE

W ocenie Zarzadu Spotki wszystkie istotne
informacje na temat dziatalnosci Emitenta
przekazywane s3 poprzez raporty biezace
i okresowe Spotki.

1.14. informacje na temat podmiotu, z ktdrym
spotka podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy;

TAK

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznym
oswiadczenie o stosowaniu przez spétke zasad tadu
korporacyjnego zawartych w niniejszym
dokumencie;

TAK

1.16. dane kontaktowe do oséb odpowiedzialnych
w spétce za komunikacje z inwestorami, ze
wskazaniem dedykowanego adresu e-mail lub
numeru telefonu.

TAK

2. Zakres aktywnosci zawodowej 0séb wchodzacych
w sktad zarzgdu lub rady nadzorczej powinien
zapewnic¢ sprawne i wydajne zarzadzanie spétka
oraz sprawowanie efektywnego nadzoru w zakresie
realizacji celéw strategicznych i osigganych
wynikéw.

TAK

3. Co najmniej dwdch cztonkdw rady nadzorczej
powinno spetnia¢ kryteria niezaleznosci
wymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017 r. o
biegtych rewidentach, firmach audytorskich oraz
nadzorze publicznym, a takze wykazywac sie
brakiem rzeczywistych i istotnych powigzan z
akcjonariuszem posiadajgcym co najmniej 5%
ogolnej liczby gtosow w spoice.

TAK

4. Cztonek zarzadu lub rady nadzorczej powinien
unika¢ podejmowania aktywnosci zawodowe;j lub
pozazawodowej, ktéra mogtaby prowadzi¢ do
powstawania konfliktu intereséw lub wptywac
negatywnie na jego reputacje jako cztonka organu
spotki. O zaistniatym konflikcie interesow lub
mozliwosci jego powstania cztonek zarzadu lub rady
nadzorczej niezwtocznie informuje pozostatych
cztonkdéw wtasciwego organu spotki oraz nie bierze
udziatu w dyskusji i gtosowaniu nad uchwatg w
sprawie, w ktdrej w stosunku do jego osoby moze
wystgpic konflikt interesow.

TAK

5. Spotka zapewnia rozwigzania w zakresie kontroli
wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem, w tym ryzykiem
dotyczgcym sporzadzania sprawozdan finansowych,
oraz w zakresie nadzoru zgodnosci dziatalnosci z
prawem, a takze funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwigzania przyjete przez spotke w tym zakresie
powinny by¢ dostosowane do wielkosci spotki oraz
rodzaju i skali prowadzonej dziatalnosci, jak réwniez
do poziomu ryzyka zwigzanego z jej prowadzeniem.

TAK

Czynnosci zwigzane z kontrolg
wewnetrzng, zarzadzaniem ryzykiem, w
tym ryzykiem dotyczgcym sporzadzania
sprawozdan finansowych, oraz
w zakresie nadzoru zgodnosci dziatalnosci
z prawem, a takie funkcje audytu
wewnetrznego, prowadzone s3 poprzez
komaorki wewnetrzne Spotki, ktére z uwagi
na wielkos$¢ Spoétki oraz homogenicznosé
jej oferty produktowej formalnie

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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w powyzszym  zakresie  nie

wyodrebnione.

zostaty

Przedmiotowe czynnosci wykonuja takze
osoby powotane do organéw
zarzadzajacych i nadzorczych Spétki, przy
wsparciu  zewnetrznych doradcéw i
audytorow.

6. Rada nadzorcza w ramach przystugujacych jej
uprawnien monitoruje proces sporzgdzania
sprawozdan finansowych. W tym celu rada
nadzorcza co najmniej zapoznaje sie z
harmonogramem prac koniecznych dla
sporzadzenia sprawozdania finansowego zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami i omawia ten
harmonogram z zarzgdem spétki, a takze utrzymuje
komunikacje z biegtym rewidentem wybranym do
badania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzadkiem
obrad walnego zgromadzenia oraz opiniuje
materiaty, ktére majg by¢ przedstawione przez
spotke walnemu zgromadzeniu.

TAK

8. Zarzad spotki, zwotujgc walne zgromadzenie,
dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy walnego
zgromadzenia tak, by umozliwic¢ udziat w obradach
jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

TAK

9. W przypadku otrzymania przez zarzad informacji
o zwofaniu walnego zgromadzenia na podstawie
art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spotek handlowych zarzad
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktorych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjg

i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada
ta ma zastosowanie réwniez w przypadku zwotania
walnego zgromadzenia na podstawie upowaznienia
wydanego przez sad rejestrowy zgodnie z art. 400 §
3 Kodeksu spoétek handlowych.

TAK

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
uczestniczg w obradach walnego zgromadzenia, w
miejscu obrad lub za posrednictwem Srodkéw
dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w sktadzie umozliwiajagcym udzielenie
merytorycznych odpowiedzi na pytania zadawane w
trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢
uprzywilejowany w stosunku do pozostatych

akcjonariuszy w zakresie transakcji zawieranych TAK -

przez spotke z akcjonariuszami lub podmiotami z

nimi powigzanymi.

12. Przed zawarciem przez spétke istotnej umowy z

akcjonariuszem posiadajgcym co najmniej 5%

ogolnej liczby gtosow w spotce lub podmiotem z

nim powigzanym zarzad zwraca sie do rady

nadzorczej o wyrazenie zgody na takg transakcje. spotka nie stosuje niniejszej zasady,

Rada nadzorcza przed wyrazeniem zgody dokonuje poniewaz jej przestrzeganie mogtoby

oceny wplywu takiej transakcji na interes spotki, negatywnie wplynaé na sprawnoi i

zwracajac uwage, aby interesy réznych grup efektywnos$¢ realizacji prowadzonych

akcjonariuszy nie przewazyty nad interesem spétki. projektow.

Powyzsz.emu .ObOWIQZkOWI nie podlegajg transakcje NIE Niemniej Zarzad Spétki zapewnia, iz nie

typowe i zawierane na warunkach rynkowych w dopuszcza, aby w trakcie przedmiotowych

ramach prowa.dzone.j dziafalnosci qperacyjnej przez transakcji  interesy  réznych  grup

spo’{ke z po.dmlota.]ml WChOdZQ(.:ymI w skia_d grypy akcjonariuszy Emitenta przewazyty nad

kapitatowej spofki, ktore sg objete konsolidacja. W interesem Spétki.

przypadku gdy decyzje w sprawie zawarcia przez

spotke istotnej umowy z podmiotem powigzanym

podejmuje walne zgromadzenie, przed podjeciem

takiej decyzji spotka zapewnia wszystkim

akcjonariuszom dostep do informacji niezbednych

do dokonania oceny wptywu tej transakcji na

interes spotki.
Spétka podkresla, iz nie bedzie

13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora zadania odpowiadata na pytania, ktére

udzielenia informacji na temat spétki, spotka udziela TAK naruszajg tajemnice

odpowiedzi nie pdzniej niz w terminie 14 dni. przedsiebiorstwa lub zwigzane sg z
informacjami poufnymi jeszcze nie
podanymi do wiadomosci publicznej.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta

obowiazku informacyjnego okreslonego

w Zafaczniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego

Systemu Obrotu emitent powinien niezwtocznie TAK )

opublikowa¢, w trybie wtasciwym dla
przekazywania raportéw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajaca zaistniatg
sytuacje.

Wroctaw, 23 marca 2026 r.
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6. ZALACZNIKI

SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Zatacznik nr 1 ,Sprawozdanie finansowe Madnetic Games S.A. za rok obrotowy od 01.01.2025 r. -
31.12.2025r.”
SPRAWOZDANIE ZARZADU 2z DZIAtALNOSCI SPOLKI
Zatacznik nr 2 ,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Madnetic Games S.A. za rok obrotowy
od 1.01.2025r. do 31.12.2025r.”
SPRAWOZDANIE BIEGLEGO REWIDENTA Z BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Zatacznik nr 3 ,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania sprawozdania finansowego
Madnetic Games S.A. za rok obrotowy od 1.01.2025 r. do 31.12.2025 r.”
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