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INCUVO

Jestesmy studiem produkujacym gry AAA VR.

Nasza przygoda z grami rozpoczeta sie w 2012 roku. Przez siedem lat specjalizowalismy sie
w tworzeniu gier komputerowych na urzgdzenia mobilne i konsole.

Po zmianie strategii, skoncentrowalismy sie wytgcznie na rzeczywistosci wirtualnej - zajmujemy sie
przenoszeniem i produkcja gier na urzadzenia VR. Nasze wieloletnie doswiadczenie pozwolito
nam na zdobycie pozycji jednego z liderow produkcji gier VR.

Na przestrzeni lat stworzylismy wysoko wykwalifikowany i zmotywowany zespot, ktory nie boi
sie wyzwan. W jego sktad wchodzg programisci, projektanci, artysci i naukowcy. v
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tACZY NAS JEDNO - PASJA DO VR!




NASZA DROGA

2021

TRZECIA
202 GRA VR
Green Hell VR
DRUGA
201 GRA VR
Blair Witch VR
/I;IERWSZA
2011-201 GRA VR

Layers of Fear VR
PRODUKCJA GIER
MOBILNYCH

Createrria, Creterria 2, Castle
Revenge, Super Hero Fight Club,
Crowdy Farm Puzzle, Crowdy
Farm Rush




KLUCZOWY
PERSONEL




ANDRZEJ
WYCHOWANIEC

PREZES ZARZADU

DOSWIADCZENIE

Posiada ponad dwudziestoletnie doSwiadczenie

W zarzgdzaniu projektami i przedsiebiorstwami. Od roku
2012 zasiada w zarzgdach spotek kapitatowych.

Doswiadczenie zdobywat takze petnigc funkcje
menadzerskie w spotkach gietdowych i korporacjach np.
AlG Credit S.A. Od roku 2018 zwigzany z branzg gier wideo,
byt odpowiedzialny miedzy innymi za produkcje gry Layers
of Fear na iOS i VR.

Akcjonariusz Incuvo SA.




RADOMIR
KUCHARSKI

CZLONEK ZARZADU

DOSWIADCZENIE

Ekspert z dwudziestoletnim doswiadczeniem w branzy gier
komputerowych, pracowat przy takich tytutach jak Medal of
Honor: Allied Assault, byt wspotzatozycielem The Farm 51,
tworcg i dyrektorem Katowickiego oddziatu CI Games.

W ostatnich latach zatozyt firme Spectral Games S.A. gdzie
specjalizowat sie w tworzeniu gier i aplikacji w technologii
VR i AR dla najwiekszych swiatowych klientow, w tym Mattel
(Hotwheels) oraz History Channel (gra oparta na serialu
Knightfall - Templariusze).

Akcjonariusz Incuvo SA.



Dr inz. WOJCIECH
BORCZYK

PRODUCENT

DOSWIADCZENIE

Producent i deweloper gier, z ponad pietnastoletnim
doswiadczeniem w branzy. Portfolio stworzonych gier
obejmuje platformy VR, konsole i urzgdzenia mobilne.
Rowniez przedsiebiorca, zdobywat swoje doswiadczenie
w zarzgdzaniu zespotami i spotkami z branzy gier, miedzy
innymi bedgc przez kilka miesiecy uczestnikiem programu
akceleratora biznesu w Krzemowej Dolinie.

Z wyksztatcenia programista, z doktoratem z zakresu
renderowania grafiki.
Wspotzatozyciel i akcjonariusz Incuvo SA.



Dr JAROSLAW
KORCZAK

DYREKTOR ARTYSTYCZNY

DOSWIADCZENIE

Posiada ponad jedenastoletnie doswiadczenie zawodowe
w zakresie projektowania graficznego gier oraz kreacji
przestrzeni wizualnej. Jest adiunktem na Uniwersytecie
Slgskim w Katowicach. Do$wiadczenie zdobywat
wspottworzgc ponad 20 gier na roznych platformach.

Uczestniczyt w ponad czterdziestu konkursach
ogolnopolskich i miedzynarodowych, laureat wielu z nich.
Akcjonariusz Incuvo SA.



PRZEMYSLAW
POMORSKI

LEAD DESIGNER

DOSWIADCZENIE

Z wyksztatcenia filolog - filmoznawca, w branzy gier pracuje
od pietnastu lat, specjalizujgc sie w designie oraz narracji
gier video.

Ma na swoim koncie ponad dwadziesScia produkcji na rozne
platformy, w tym gry dla The Walt Disney Company, Sanrio
GmbH, 1C Company czy THQ/ Nordic Games. Brat takze
udziat w tworzeniu takich gtosnych tytutow, jak Get Even
(gra nominowana do nagrody BAFTA), Chernobylite
(nagroda CEEGA w kategorii Visual Art/ Technology)

czy Two Worlds .
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W ciggu osmiu lat dziatalnosci udato nam sie stworzyc
harmonijny, wysoko wykwalifikowany i zmotywowany
zespot 40 osob, ktére nie bojg sie wyzwan i realizujg
projekty na czas.

Kazdy cztonek naszego zespotu pasjonuje sie wirtualng
rzeczywistoscig bez wzgledu na to, czy zajmuje sie
badaniami naukowymi, jest projektantem, artysta
czy programista!

Wraz z dynamicznym rozwojem technologii wirtualnej
rzeczywistosci stalismy sie wyjgtkowym zespatem
skoncentrowanym wytgcznie na grach VR.

10 pracownikow Incuvo posiada akcje naszej firmy



STRUKTURA
AKCJONARIATU

49,01%
Blite Fund

11,61%
Andrzej Wychowaniec

7.31% 49%
Marcin Kozerski

5,39%
= Radomir Kucharski

7.3%

5.4%

26,67%

0
Pozostali 26.7%



o

MARLENA BABIENO
Przewodniczgca Rady

Z branzg gier zwigzana
od 2011 roku. Od 2016
petni funkcje Prezesa
Zarzadu i Wspdlnika
Funduszu Blite Fund
specjalizujgcego sie
w branzy gier wideo.
Zasiada w radach
nadzorczych firm
technologicznych.

DOMINIK MAJEWSKI
Cztonek Rady

Z branzg gier zwigzany od
2009, a od roku 2016 petni
funkcje Cztonka Zarzadu -
Menadzera inwestycyjnego
w Leonardo Fund
AS| Sp. z o.0.
Zasiada w komitetach
inwestycyjnych wiodgcych
akceleratorach i
funduszach oraz Radach
Nadzorczych.

PAWEL SOBIK
Cztonek Rady

Z branzg gier zwigzany od
roku 2016. Od roku 2008
prowadzi jednoosobowg
dziatalnosc gospodarcza.
Doswiadczenie zdobywat
podczas 7 lat pracy
w jednej z najwiekszych
kancelarii na Slasku. Od
wielu lat zasiada w
Radach Nadzorczych
spotek.

ROMAN TRZASKALIK
Cztonek Rady

Z wyksztatcenia radca
prawny. Zarzgdzane przez
niego firmy realizujg
szereg projektow
inwestycyjnych,
technologicznych,
badawczo-rozwojowych
oraz szkoleniowych.
Od 2007 roku kieruje
pracami, ktore skupia
obecnie 30 parkow
z catej Polski.

RADA NADZORCZA INCUVO

MARCIN BIERUT
Cztonek Rady

Zatozyciel i prezes
lconity Sp. z o0.0.,
Posiada wieloletnie
doswiadczenie
W zarzgdzaniu
finansami w spotkach
technologicznych.
W latach 2016 - 2018
zasiadat w zarzgdzie
Incuvo S.A.
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NASZ PIERWSZY IMMERSJA x CZY MOGE
PROJEKT - PORT VR PRIORYTETEM TO PODNIESC?
Przetozenie w skali 1:1 Swiata gry Opracowanie immersyjnego sterowania Uzupetnienie Srodowiska gry
z wersji PC na platforme VR VR w grze, ktora nie byta projektowana 0 przedmioty, z ktorymi mozna
| dodanie elementow interaktywnych X dla wirtualnej rzeczywistosci obcowac w celu zwiekszenia immers;ji




WYWOLANIE UCZUCIA
STRACHU

Nowe metody budowania grozy,
na skale niespotykang w VR,
wykorzystujgce widzenie peryferyjne

OCULUS QUEST
EDITION

Przetozenie rozlegtego swiata gry na
stabszg obliczeniowo platforme
Oculus Quest

ZAGADKI Z
PIEKLA RODEM

Dodanie zagadkom i puzzlom
znacznej gtebi dzieki immersyjnosci
technik VR



OTWARTY SWIAT -
OTWARTE MYSLENIE

Potgczenie immersyjnosci z
wtasnymi kreatywnymi
rozwigzaniami

HOLD DLA WERSJI
ORYGINALNEJ

Rozwaj funkcjonalnosci wersji VR
przy zachowaniu ducha
| atrakcyjnosci oryginatu

GREEN

KONTAKT Z
GRACZAMI | MEDIAMI

Ogromny odzew wsrod graczy i w
miedzynarodowych mediach (np. VR
Focus, Upload VR)
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Dynamika sprzedazy wskazuje na to, ze Green Hell ma
jeszcze ogromny potencjat sprzedazowy.

X

Liczymy ze sprzedaz wersji VR nabierze rozpedu dzieki sile
marki. Green Hell to wysoko oceniana gra idealnie nadajgca

"’Z | sie do wersji VR.
. = . . o 7 .

S 72 { Na sprzedaz wptynie tez rozwoj rynku.

Green Hell jest dzis jednym z najmocniejszych, polskich

f& tytutow wsrod gier video.
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DYNAMIKA SPRZEDAZY WERSJI PC

e Kwiecien 2020 - 700k
e Czerwiec 2020 -1 mlin
e Grudzien 2020-1,5 min



WYDATKI NA GRY VR

3 mid USD

2 mid USD

1 mid USD

0 mid USD

2018 2019 2020 2025

e Przechody ze sprzedazy gier szacuje sie na 1.1 mld USD w 2020 roku
e Na poczatku 2020 roku 100 gier VR osiggneto sprzedaz ponad

1 milion USD, zas te najlepiej sie sprzedajgce osiggnety putap

2 milionéw egzemplarzy!

RYNEK GIER VR

Rosngce uzycie wirtualnej rzeczywistosci
wsrod konsumentéw sprawia, ze rynek
rozrasta sie bardzo dynamicznie

Szacuje sie, ze rynek gier VR osiggnie 10 mid
USD w 2025 roku

Wartosc rynku wzrasta i nabierze jeszcze
wiekszego rozpedu w latach 2020-2025

Dane wskazujg, ze w 2025 roku az 45
milionow urzadzen VR bedzie aktywnie
uzywane na swiecie



RYNEK HEADSETOW

UDZIAL PRODUCENTOW GOGLI VR W RYNKU 2019 R. LICZBA HEADSETOW PODtACZONYCH DO APLIKAC)I STEAM

Inne 3M
16%

— Trend /
6% 37% oM
SONY
1M
28% et
/

e |los¢ sprzedanych headsetéw VR w 2019 jest estymowana L N A
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e Wzrost sprzedazy z 5.6 min w 2018 r. do 6.4 mln w 2020 roku. NP g N R R g LI S IRC N P S



NASZA
STRATEGIA

PRACA NA ZLECENIE

W zamian za wynagrodzenie z niewielkim udziatem
w zyskach ze sprzedazy. Layers of Fear VR i Blair
Witch Project VR zostaty opracowane na zasadzie
pracy na zlecenie.

PORTOWANIE GIERPCDO
WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI

Na wtasny koszt w zamian za znaczng czesc zyskow
ze sprzedazy. Green Hell VR i Layers of Fear PSVR
zostaty opracowane w tym modelu.

PRODUKCJA WLASNYCH GIER

Celem Incuvo w tym modelu jest stworzenie

gry w oparciu o licencjonowane, znane IP duzej
marki, w ktérej gracz bedzie mogt catkowicie
zanurzyc sie w immersyjnym, wykreowanym przez
nas swiecie.
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ERS OF FEAR VR
Praca na zlecenie




PRZYSZLOSC

Dzieki zdobytemu dosSwiadczeniu w wirtualnej rzeczywistosci i dynamicznie
rozwijajgcemu sie rynkowi, najlepsze lata Incuvo sg jeszcze przed nami.

Wraz z zespotem pasjonatow, specjalizujgcych sie w tematyce VR, spotka
kieruje sie ku duzym projektom i IP z dziedziny gier i filmow.

Praca nad tak wymagajgcymi projektami jak Layers of Fear VR, Blair Witch VR czy Green
Hell VR (gra AAA w otwartym swiecie) wzbogacita nas o nowe, unikalne doswiadczenia,
procentujgce w kolejnych projektach.

Kolejnym, ambitnym celem do ktorego przygotowujemy sie od 2 lat jest
stworzenie wtasnej gry w oparciu o znang marke. Chcemy, jako spotka i
pasjonaci wirtualnej rzeczywistosci, tworzy¢ wartosciowe gry VR.

Tworzenie tytutow premium z gatunku VR AAA to kierunek, w ktérym spotka
zmierza.




KONTAKT

ul. Ligocka 103 w Katowicach
+48 602 44 20 75
info@incuvo.com

/TN
WWW.incuvo.com
N\’
Facebook Twitter Instagram Youtube

@incuvogames

@incuvogames

@incuvogames

@incuvogames



https://www.instagram.com/incuvogames/
https://www.youtube.com/user/incuvotube
https://www.facebook.com/incuvogames/
https://twitter.com/incuvo
https://www.facebook.com/incuvogames/
https://twitter.com/incuvo
https://www.youtube.com/user/incuvotube
https://www.instagram.com/incuvogames/
https://incuvo.com/

