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iejsze informacje . AB

* Globalny wydawca gier indie premium
« Efektywny model w?é.}wacy z deweloperami

« Rozbudowane portfolio wydawnicze

4 produkcje + kolejne negocjowane
« Sukces Roki, nominacjagrynaT Awar
-
* 195 tys. na Steam wishlist* -

« Pozyskanie 4,4 min finansowania na dalszy rozwgj

« Scista wspétpraca z Cl Games

* Wishlist Roki oraz Eldest Souls na dzien 06.01.21r.



Model biznesowy

Niezalezni deweloperzy gier indie

L POL) Lnamg

Odpowiedzialni za tworzenie gier z unikalna
fabuta, ,wciggajaca” oprawa audiowizualng oraz
innowacyjnym game design’em

Platformy dystrybucji

@ STEAM

NINTENDO

SWITCH

Platforma wydawnicza

>

S

unifed
labe

P

Scista wspétpraca z CI
Games, ktory petni role
wspotwydawcy gier

ﬂl Zbudowane relacje z najwazniejszymi
platformami sprzedazy gier

GAMES



Proces doboru gier

Koordynacja i kompetencje United Label

Wspditpraca, korzystanie z wiedzy, doswiadczenia

i zasobow Cl Games

United Label angazuje sie rownolegle w niewielka

ilos¢ projektow, ktére maja najwyzsze szanse na

komercyjny sukces

Pozwala oceni¢ prawdopodobienstwo, z jakim prace zostanag

zrealizowane bez mozliwych do unikniecia opéznien i btedow

Ocena potencjatu

Po szczegdtowej analizie wybierane s3 gry, ktére gwarantuja

wysoka jakosé, ciekawag fabute oraz wyrézniajgca oprawe graficzna

Pozwala na weryfikacje doswiadczenia

i kompetencji cztonkoéw zespotu.



Parametry portfolio o

. labe
\
3 Budzety gier na poziomie 0,5 -3 min zt \
. S o N
> Nabywanie globalnych licencji sprzedazy gier . ~
. . ° ° ) \ L |
~» Koncentracja na grach z segmentu indie premium . p

o Efektywnosciowy model wspétpracy z deweloperem

producent zarabia, gdy tytut pokryje naktady na produkcje i marketing

> Do 4 gier w jednoczesnej produkcji 0 12-18 miesiecznym cyklu tworzenia



Zespoty deweloperskie

United Label przy wsparciu Cl Games, dokonato dotychczas weryfikacji ponad 280 projektow,
Z ktorych wytonito 4 najbardziej perspektywiczne. Dzieki pozyskaniu finansowania mozliwe jest

rozpoczecie kolejnych projektow — aktualnie trwajg analizy i negocjacje.

Zespot Polygon Treehouse zlokalizowany jest w Cambridge w Wielkiej Brytanii.
Zatozony zostat przez dwdch bytych pracownikdw Guerilla Games: Toma Jonesa
oraz Alexa Kanaris-Sotiriou. Celem studia jest tworzenie narracyjnych gier wideo.

Zespot Fallen Flag utworzony zostat przez Francesco Barsotti i Jonathana
Costantini. Celem studia jest tworzenie gier narracyjnych inspirowanych nurtem
pixel-art. Zespdt na co dzien zlokalizowany jest w Wielkiej Brytanii.

Zespot Odd Bug Studio zlokalizowany jest w miescie Manchester w Wielkiej
Brytanii. Studio moze juz sie pochwali¢ jednym utworzonym tytutem, The Lost
Bear, bedacym dwuwymiarowa gra platformowa stworzong w technologii VR.
Celem studia jest tworzenie unikalnych artystycznie gier o nietuzinkowej fabule.

Zespot Lunarris Iris zlokalizowany jest w stolicy Francji. Studio utworzone zostato
przez czwdrke przyjacidt: Victora Lafay, Timothégo Loiseau, Raphaéla Cabée oraz
Noémie Lazaro. Celem studia jest tworzenie ambitnych gier RPG.

TAILS
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Wzrost skali i potencjatu

. Udana premiera na PCi NS

nominowana Ww kategorii
»,Debiut Roku” gier indie

prowadzone rozmowy nhad
kolejna czescia gry

5‘ ﬂ?‘%t ‘59 s

‘1& Popularny gatunek gary

o duzej grupie odbiorcéw

blisko 100 tys. oséb dodato
tytut do swoich wishlist

potencjat sprzedazowy gry
kilkukrotnie przekraczajacy
jej budzet

unifed

label

\* NaJW|kazy budzet wsrod

gier z portfolio United Label

rownoczesna premiera gry
na wszystkie platformy

tytut o duzym potencjale
przeskalowania catej spotki



Roki -y

Gatunek gry Narracyjna gra przygodowa

PC-3Q 2020 (23.07.2020 r.),

Nintendo Switch — 4Q 2020 (15.10.2020 r.)
Xbox One, Xbox Series X/S - TBA
PlayStation 4/5 - TBA

Platforma i data debiutu

Budzet gry Kilkaset tysiecy ztotych

Udziat w zysku brutto Istotny

Przewidywany cykl zycia gry Miedzy 3a10 lat

od momentu wydania w zaleznosci od sukcesu sprzedazowego

Przychody (Steam + NS) na 06.01.21 1,1 mIn zt (>33 tys. sztuk)

Wishlista Steam na 06.01.21 Ponad 105 tys.

Oceny graczy Steam 95% ocen pozytywnych

ROki jest narracyjna grag przygodowa inspirowang skandynawskim folklorem. Zamystem twodrcéw byto stworzenie mrocznej, wspdtczesnej bajki z porywajgcg fabuta,
zajmujgcymi zagadkami i interesujacym swiatem dostepnym do eksploracji z ciekawym stylem graficznym w tle. ,R6ki” to gra dla kazdego gracza, ktéry preferuje gry
narracyjne. Zawiera interesujaca, dojrzata i ambitng fabute podana w przystepny sposdb. Gra zostata zaprojektowana w taki sposdb, aby stawiata graczowi wyzwania
intelektualne, ale system podpowiedzi i wskazdwek nie dopuszcza, aby blokowato to rozgrywke.



ROki — nagrody i wyréznienia it

/ THE
&, GAME
AWARDS

NOMINATED IN:
BEST DEBUT GAME

4
AN
’t..:n‘,}..
........
- Al . = — : —
DHEAMHAGK
?'3::.» SUMMER 2019
' :'7' BEST ARTHOUSE
INDIE PLAYGROUND
iﬂ% ST INDIE GAME }
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https://www.youtube.com/watch?v=9nNQNpC6b4I&feature=emb_logo

Eldest Souls

Gatunek gry

RPG akcji

'

Platforma i data debiutu

PC -Q12021,

Nintendo Switch — Q1 2021,
Xbox One, Xbox Series X/S - TBA
PlayStation 4/5 - TBA

£l

Obecny etap produkcji gry

14 z 17 zrealizowanych kamieni milowych

Budzet gry

Kilkaset tysiecy ztotych

Szacowane naklady niezbedne
do ukoAczenia gry

Kilkaset tysiecy ztotych

Udziat w zysku brutto

Dominujacy

Przewidywany cykl zycia gry od
momentu wydania

Miedzy 3a 10 lat
w zaleznosci od sukcesu sprzedazowego

Wishlista Steam na 06.01.21

Ponad 90 tys.

unifted
label

Eldest Souls jest ambitnag gra z gatunku ,souls-like" (gry RPG akcji zawierajace mechaniki nawiazujace do tych znanych z kultowej serii Dark Souls, stworzonej przez japonskie
studio FromSoftware), okraszona grafikami stworzonymi w technologii pixel-art. Gra osadzona jest w mistycznym swiecie w ktérym ,Pradawni Bogowie”, uwiezieni
w starozytnej cytadeli, probujg zniszczy¢ swiat sprowadzajac ,wielkie Spustoszenie”. Gracz wciela sie w samotnego rycerza, ktdry przybywa stawic¢ im czota. W miare postepu w
grze i pokonywania kolejnych elitarnych przeciwnikdw (,bossdw”), awatar gracza staje sie coraz potezniejszy oraz odblokowuje coraz to nowe talenty i umiejetnosci specjalne.

n



Eldest Souls — nagrody i wyroznienia united

label

PIXEL
AWARDS
EUROPE
2020

-WINNER

BEST OF RN
M'xug.' sosiiNs
SHOWGASEN DREAMHAGK
BEST ACTION
GAME
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https://www.youtube.com/watch?v=rX39fvDuK7g&feature=emb_logo

Tails of Iron

Gatunek gry RPG przygodowy
2021
PC-TBA
Platforma i data debiutu Nintendo Switch - TBA

Xbox One, Xbox Series X/S - TBA
PlayStation 4/5 - TBA

Obecny etap produkcji gry 23z 27 zrealizowanych kamieni milowych

Budzet gry Ponad milion ztotych

Szacowane naktlady niezbedne

do ukoniczenia gry Kilkaset tysiecy ztotych

Udziat w zysku brutto Dominujacy

Przewidywany cykl zycia gry od Miedzy 3a10 lat
momentu wydania w zaleznosci od sukcesu sprzedazowego

Tails of Iron, to najwiekszy aktualnie projekt w portfolio United Label. Jest to narracyjna gra z gatunku RPG-lite, umiejscowiona w charakterystycznej stylizowanej na
Sredniowiecze scenerii. Opowiada historie prawowitego dziedzica tronu krélestwa szczuréw, mtodego Redgi the Rat, ktdry musi odzyskac ziemie swoich przodkdw, opanowang
przez najezdzcédw z klanu Iron Frog.
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https://www.youtube.com/watch?v=Ehj-nMalDMY&feature=emb_logo

Horae unifed

label

Gatunek gry RPG
2021
PC-TBA
Platforma i data debiutu Nintendo Switch - TBA

Xbox One, Xbox Series X/S - TBA
PlayStation 4/5 - TBA

Obecny etap produkcji gry United Label nie finansuje produkcji gry
Rola Spoétki w tworzeniu gry Platforma wydawnicza
Udziat w zysku brutto Istotny, nizszy niz przy 3 innych grach

Przewidywany cykl zycia gry od Miedzy 3210 lat
momentu wydania w zaleznosci od sukcesu sprzedazowego

Horae bedzie grg RPGC osadzong w posepnym, post-apokaliptycznym $wiecie, gdzie nowoczesna technologia (latajgce pojazdy czy cybernetyczna reka) miesza sie
z elementami znanymi ze sredniowiecza (walki na miecze). Rozgrywka ktadzie szczegdlny nacisk na odkrywanie Swiata oraz rozbudowany zestaw zadan (,questow”) stawianych
graczowi. Gra oferuje rowniez interesujacy system walki turowej, dzieki czemu przywodzi na mysl raczej interaktywna gre planszowa niz klasyczng gre wideo bazujaca na
refleksie gracza i szybkosci podejmowania przez niego decyzji.
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https://www.youtube.com/watch?v=Rbc8mjYj-7Q&feature=emb_logo

. Staranns

selekcja wspieranych gier |Il. Maksymalizacj:a zyskow z kazdego tytutu

O s‘

C dostepnych  platforma
y 0 lerwszenstwa w negocjacjz
Nt acjach odatkach DLC.
» . ox
: Wspotpraca | Games S.A. pozwala istotnie skrécic¢ proce
niu istof wydawniczy na calym swiecie - zbudowane juz relacje

z najwiekszymi platformami sprzedazy (Valve, Sony, Micrfoﬁ:,
owych utatwia . Nintendo, Apple czy Google)

otencjatem d % United Label oferuje wydanie pudetkowych wersji gier
‘ ] ﬂpolsce, Stanach Zjednoczonych oraz na rynkach azjatyckich

pokonywaniu wyzwan
rcow gier realizowane jest -
POt spotki Cl Ge




Sukces kampanii crowdinvestingu unifed

label

United Label w celu finansowania dalszych prac wydawniczych przeprowadzito CROWD
w lipcu 2020 r. emisje akcji serii B w formie kampanii crowdinvestingu na

. . .o rd . ¢ e s
platformie CrowdConnect, pozyskujac od inwestoréow 4,4 min zi. connect
.. . . o e Stopien p .
Cel emisyjny Przewidywane naktady Planowany termin realizacji datkowania srodkow Wykorzystane srodki

Finansowanie . o
ROKi" oraz |Eldest Souls” Do 507.500 zt Do kohica Q2 2021 r. l | 75% Ok. 381 tys. zt

Finansowanie \ Do 1.015.000 4 Do kofica Q2 2021 . ( ] 35% Ok. 355 tys. I
.Tails of l[ron" oraz ,Horae

Pozyskanie, rozwoji Do 2.877.500 7t Do kofica Q4 2022 r. ( ] 29% Ok. 58 tys. zI
promocja nowych tytutow

RAZEM 4.400.400 zt Ok. 794 tys. zt
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Finanse

[tys. zi] przychody po obcigzeniu
- 0 koszt dystrybutora (30%)
Przychody 3 205,3 i wspotwydawcy (Cl Games 10%)

Koszty dziatalnosci operacyjnej*
Zysk ze sprzedazy P
Pozostate przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Zysk z dziatalnosci operacyjnej _

Zysk brutto

195 tys.

ZySk netto tacznie wishlist na Steam
dla gier Roki oraz Eldest Souls

17



Finanse

[tys. zi]

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Zapasy
Naleznosci

Srodki pieniezne

Kapitaty witasne

Zobowigzania dtugoterminowe

Zobowigzania krotkoterminowe L

Suma bilansowa

18



Struktura akcjonariatu

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale
Cl Games S.A. 1.000.000 78,43% .

y Pozostali
Pozostali akcjonariusze 275.000 ARYL e akcjonariusze
Razem 1.275.000 100,00%

A
- Ll

20,4 min PLN

Wycena United Label po emisji akcji serii B

19



o y © N
Dynamiczny rozwoj unifed
S — label
CROWD

-connect
Udana emisja ROki — NS Tails of Iron
V12020 X 2020 2021
Roki - PC Eldest Souls - PC+NS
VI 2020 Q12021

EIDsHGONLS 18
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