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Duality Games to studio z Warszawy zatozone w 2018 r. przez
Tomasza Strzatkowskiego i Piotra Strzatkowskiego wraz z
PlayWayS.A.

Obecnie zespot sktada sie z kilkunastu profesjonalistow, dla
ktorych tworzenie gier to nie tylko praca, ale przede wszystkim
pasja.
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Tomasz Strzatkowski
g 2 2l
Creative & Art Director, Founder
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Wyjatkowy artysta z blisko 17 letnim stazem w branzy gier.
Swoje doswiadczenie zdobywat w takich firmach jak People
Can Fly, Flying Wild Hogs czy Platige Image, pracujac m.in.
przy Painkiller,Bulletstorm i Gears of War.

Absolwent Wyzszej Szkoty Sztuki Stosowanej w Poznaniu.
Jego prace doceniane byty na tamach prestizowych
magazynow i albumow, takich jak 3D Artist, 3D World,
Creative Magazine,ImagineFX czy Digital Art. Masters.

W Duality odpowiedzialny jest za wiodacy tytut Spotki -
Unholy oraz mentoring artystyczny pozostatych projektow.

Piotr Strzatkowski |.
Business Developer, Co-founder
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Doswiadczony przedsiebiorca z ponad 10 letnim stazem.
Swoja kariere rozpoczat w branzy marketingu
internetowego, w niedtugim czasie rozszerzajac
dziatalnos¢ o branze IT tworzac dedykowane aplikacje
dla biznesu.

Absolwent Magisterskich Studiow Menedzerskich na
Wydziale Zarzadzania Uniwersytetu Warszawskiego.

Dziatalnos¢ z grami rozpoczat w 2014 roku. W Duality
odpowiedzialny jest za doradztwo marketingowe.
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Sebastian Woldanski Tomasz Czajkowski Michat Szewerniak
Lead Programmer Producer Lead Game Designer

Jakub Jerszynski Marcin Kiszela
Sound Director Writer
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NAJWIEKSZA PRODUKCIJA

Pierwszoosobowy Survival Horror z elementami skradania osadzony w
mrocznym swiecie Ostatniego Miasta,opanowanego przez Kaste Kaptanow.
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STRATEGIA ROZWOIJU

PRODUKCJA JEDNEJ SREDNIEJ WIELKOSCI GRY
O BUDZECIE POW. 1 MLN Zt RAZ NA 2-3 LATA

PRODUKCJA | WYDANIE KILKU MNIEJSZYCH GIER W KAZDYM ROKU
O BUDZECIE POJEDYNCZEJ GRY 100-600 TYS. Zt

ROZBUDOWA DZIALU WYDAWNICZEGO | WYDAWANIE PROJEKTOW ZEWNERZNYCH

POZYSKANIE KOLEJNYCH ZESPOLOW ZEWNETRZNYCH



PRZEWAGI

O Wysoka jakos¢ tworzonych gier,
wyrozniajgca sie na tle innych tytutow

O Dywersyfikacja przychodow
(produkcja 1 duzej gry + wielu mniejszych)

O Sprawdzony zespot z doswiadczeniem w grach AAA

O Kadra zarzadzajgca z doswiadczeniem biznesowym
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