


——  GRY W SEGMENTACH buneh @

games

’i | 1

Indie Premium VR Work for hire

(Virtual Reality)
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*  Poczatki dziatalnosci studia dziatajgcego pod markg Punch Punk siegajg 2017 roku

*  Model biznesowy spétki bazuje na tworzeniu gier o unikalnej warstwie wizualnej, potagczonej z silng narracjg i filmowym stylem
opowiadania

*  Wykorzystywanie rozpoznawalnych IP i znanych popkulturowych motywéw do produkcji autorskich gier z segmentu Indie Premium
*  Wspotpraca z rozpoznawalnymi polskimi studiami dziatajgcymi w branzy gamedev

*  Doswiadczony zespdt w produkcji klasycznych gier wideo i dedykowanych wirtualnej rzeczywistosci (VR)



STRATEGIA SPOLKI

na lata 2021-2022
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Pozyskanie wydawcy - negocjacje w toku




Premium | MOONSHINE

Demo / vertical slice

Pozyskanie wydawcy - negocjacje w toku
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DRUG DILER VR EGGS KARTY STEAM
BARN FINDERS YACHT MECHANIC SIMULATOR PREMIERY OCULUS HTC
GODZILLA
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https://youtu.be/HABKoRG6Tyw
https://www.youtube.com/watch?v=2Aa43pAbaUo
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Demo Q3 2021 CREATIVE EUROPE

(trwa submisja Steam) (trwa audyt dot. zwrotu grantu)
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3Q-4Q 2021 2023

YACHT MECHANIC SIMULATOR 2021-2022

3-4 nowe umowy VR (negocjacje w
i oku)

. : . .

4Q 2021

MOONSHINE

2022

GODZILLA VR, ROVER BIKE SIMULATOR
BARNFINDERS VR

JOUSTING VR

DRUG DILER VR
EGGS VR

BARTEK WALKER \ b\
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Oprocz realizacji wtasnych gier oraz tytutdw na zlecenie, Punch Punk pracuje nad narzedziem do efektywnego
tworzenia unikalnej warstwy artystycznej oddajgcej stylistyke komiksowg w grach 3D o roboczej nazwie COSMOS,
ktore zostanie wykorzystane m.in. w Moonshine w wersji na PC i VR.

Dofinansowanie na ten cel pochodzi z sektorowego programu GamelNN
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